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Uldosa

Sonakuulelikkuse koolituse (SK) eesmérk on Opetada koertele koostodvoimet ja sdnakuulelikku
kaitumist. Eriti oluline on pdorata tdhelepanu koera ja koerajuhi vahelisele heale kontaktile ja sellele,
et koer on valmis kuuletuma ka siis, kui ta on koerajuhist eemal. Koera ja koerajuhi koost6o peab
peegeldama nende omavahelist head suhet.

Kéesolevad reeglid ja juhised on koostatud edendamaks sdnakuulelikkust kui sporti ning toetamaks
riigipiiride lilest voistlevat sonakuulelikkust.

Neid reegleid ja juhiseid kasutatakse sonakuulelikkuse katsetel riikides, mille rahvuslikud
organisatsioonid on vdtnud vastu otsuse neid jargida.

Rahvusvahelistel sdnakuulelikkuse vodistlus (kus antakse CACIOB sertifikaat) ja tiitlivdistlustel nagu
maailmameistrivoistlused, peab alates 1. jaanuarist 2022 jérgima klass 3 reegleid.

Tunnustada tuleb teistel, votte vai votete pisut erineva médratlusega sonakuulelikkuse katsetel

saavutatud tulemusi, kui need vastavad siin esitatud nduetele.

I SONAKUULELIKKUSE KATSETE JA VOISTLUSTE KORRALDAMISE,
JUHTIMISE, HINDAMISE JA NEIL OSALEMISE REEGLID

1. Sonakuulelikkuse katsete ja voistluste korraldamine
Iga FCl-sse kuuluv rahvuslik kennelorganisatsioon otsustab, millistel klubidel ja organisatsioonidel

on digus nende riigis korraldada ametlikke sonakuulelikkuse katseid ja vdistlusi.

2. Sonakuulelikkuse voistluste riiklikud reeglid ja eeskirjad
On soovitatav, et rahvuslikud kennelorganisatsioonid avaldaksid oma kodulehtedel kogu vajaliku
informatsiooni rahvuslike eeskirjade ja riigis kehtivate erinduete kohta, teabe loomade riiki toomist
ja katsetel osalemist puudutavate diguslike normide kohta ning lisaks ka sellised andmed nagu
osalemistasu ja pangakonto, kuhu see tuleb maksta, et edendada osalemist katsetel mistahes FCI
litkmesriigis. On samuti soovitatav, et koigile katsele registreerunutele saadetakse memo

(teabeleht) kogu vajaliku katsel osalemist ja riiklikke erindudeid puudutava informatsiooniga.

3. Osavotudigus sdnakuulelikkuse klassides
Sonakuulelikkuse katsetel osalemise digus méédratletakse koera asukohamaa eeskirjadega ja selle
riigi eeskirjadega, kus katsed toimuvad. Rahvuslikud reeglid sétestavad, millistel koertel lubatakse
osaleda sonakuulelikkuse katsetel (klassid 1, 2 ja 3). Osavotudiguse tingimused peavad olema
avaldatud rahvusliku kennelorganisatsiooni kodulehel.
Vanus, millest alates vOib osaleda klass 1 katsetel, peab olema miiratletud iga riigi rahvuslike
eeskirjadega. Koer peab siiski olema vihemalt 10-kuune, kui selle riigi reeglitega, kus katsed

toimuvad voi selle riigi reeglitega, kus koer on registreeritud, ei ole sétestatud korgemat
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

vanusepiiri. 3. klassis alustav koer peab olema véhemalt 15-kuune.
On iga riigi otsustada, millised rahvuslikke sonakuulelikkuse klasse tunnustatakse, ja millised
ndudmised peavad olema téidetud, enne kui koeral lubatakse mingis kindlas klassis osaleda.
Rahvusvahelistel sonakuulelikkuse vaistlusel (CACIOBI viljastamisega) osalemiseks peavad siiski
nii koerajuht kui ka koer olema oma asukohariigis iiheskoos ldbinud vihemalt eelmise korgeima
sonakuulelikkuse klassi suurepérase tulemusega ja sellega saanud diguse iileminekuks jargmisesse
klassi (klass 2 voi klass, milles kasutatakse sellele klassile vastavaid votteid).
On iga riigi otsustada, mitu korda voib koer osaleda sama klassi katsetel parast seda, kui ta on
saavutanud vastavas klassis esimest korda 1. jirgu (suurepdrane). See info peab olema avaldatud
rahvusliku kennelorganisatsiooni veebilehel.
Rahvuslikud reeglid peaksid miératlema tingimused, mille kohaselt on koeral, kes on iithe korra
osalenud teatud klassis, lubatud liikumine tagasi madalamasse klassi. See info peab olema
avaldatud rahvusliku kennelorganisatsiooni veebilehel.

Tervis
Sonakuulelikkuse katsetest ei tohi osa votta koerad, kes on pimedad, pdevad nakkushaigusi voi
kellel on kidaussid, siigelislestad voi muud parasiidid, samuti agressiivsed koerad. Osaleda ei voi
ka koerad, kes on plaasterdatud, 0mblustega voi sidemetes.

Antidoping ja vaktsineerimise reeglid
On kohustuslik kinni pidada koera asukohariigi ja selle riigi, kus katsed toimuvad, antidopingu ja
vaktsineerimise eeskirjadest. Katse asukohariigi vaktsineerimise ja antidopingu eeskirjad peavad
olema avaldatud veebilehel.

Agressiivsus
Agressiivsetel koertel ei ole katsete territooriumile pads lubatud. Kohtunik diskvalifitseerib iga
koera, kes riindab voi iiritab riinnata inimest voi teist koera. Juhtum kantakse sisse koera
voistlusraamatusse ning aruanne saadetakse koera asukohariigi ja katset korraldava riigi
kennelorganisatsioonile.

Emased koerad jooksuajal ja tiined emased koerad
Emased koerad, kellel on jooksuaeg, lubatakse katsel osalema vastavalt selle riigi eeskirjadele, kus
katsed korraldatakse. Vastav informatsioon peab olema avaldatud katse asukohariigi
kennelorgansiatsiooni veebilehel. Emased koerad, kellel on jooksuaeg, peavad katsel osalema
viimastena. Neid tuleb katse toimumise territooriumilt eemal hoida, kuni koik teised koerad on
16petanud oma sooritused.
Uldreeglina ei tohi katsel osaleda emased koerad, kellel on katse toimumise pdeval viljaarvutatud
poegimiseni jadnud vidhem kui neli nddalat, ja koerad, kes on poeginud vihem kui kaheksa nadalat
enne katse toimumise paeva.
Rahvuslikes eeskirjades voib kehtestada erinevaid ajapiiranguid. Vastav informatsioon peab olema

koikidele kéttesaadav ja selgelt avaldatud katset korraldava organisatsiooni veebilehel
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Rahvusvahelistel sonakuulelikkuse vdistlusel (CACIOB) ja maailmameistrivoistlustel ei tohi
voistelda emased koerad, kellel on véljaarvutatud poegimiseni jadnud voistluspieval vihem kui
neli nédalat, ja koerad, kes on poeginud vihem kui kaheksa nidalat enne vdistlust.

3.5, Muudatused vilimuses

Kupeeritud saba voi korvadega koerad, voi koerad, kelle valimus on monel muul viisil
kosmeetilistel pdhjustel muudetud, vdivad votta katsest osa ainult vastavalt koera asukohariigi ja
katse asukohariigi eeskirjadele

Kogu informatsioon koera vilimuse muutmisega seotud piirangute kohta peab olema kergesti
kattesaadav ja kirjas rahvuslikes eeskirjades ning avaldatud rahvusliku kennelorganisatsiooni
veebilehel.

3.6. Steriliseeritud ja kastreeritud koerad

Steriliseeritud ja kastreeritud koerad vdivad vdistlustest osa votta.

3.7. Koerte kontrollimine

Vajadusel peab kohtunik kontrollima koeri véljaspool vdistlusplatsi enne katse algust. Rahvuslikes
eeskirjades voib olla sétestatud ndue kontrollida koiki koeri.

3.8.  Teised eeskirjad

Kui sonakuulelikkuse katse toimub koos koertenditusega, siis ei tohi olla nduet, et koer peab
osalema néitusel (vélimiku hindamisel).

Riiklikud eeskirjad peavad méaratlema, millist konkreetset registreeringut ja klubi liikmelisust

noutakse.

4. Sonakuulelikkuse vaistluste hindamisdigus

Sonakuulelikkuse katsete kohtunikel peab olema sdonakuulelikkuse hindamiseks vajalik koolitus,
nende padevuse peab kinnitama oma riigi kennelorganisatsioon.

Teistest riikidest kutsutud kohtunike kvalifikatsiooni ja keeleoskust peab kontrollima.) Selleks
votab katset korraldav organisatsioon tavaliselt {ihendust kohtuniku asukohariigi rahvusliku
kennelorganisatsiooniga.

Kohtuniku sobimatus seoses vdimaliku erapoolikusega: Kohtuniku sobimatus seoses vdimaliku
erapoolikusega mairatletakse rahvuslikes eeskirjades. Rahvusvahelistel CACIOB-i sertifikaadi
voistlustel tuleb jargida FCI sobimatuse eeskirju ja voistluse asukohariigi rahvuslikke eeskirju, kui

el sitestata teisiti.

5. Pealiikumisjuht
Katsele peab olema maératud pealiikumisjuht. Pealiikumisjuht vastutab sdnakuulelikkuse katse
praktilise korraldamise eest ja tal peab olema vastav kvalifikatsioon. Kvalifitseeritud liikumisjuht

peab juhendama vétteid klassides 2 ja 3, soovitavalt ka klassis 1. Kui katsel on osaleja vilismaalt,
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siis on soovitav leppida eelnevalt kokku, mis keeles votteid juhendatakse. Klassis 3 peab
litkkumisjuht olema vdimeline juhendama votteid inglise keeles voi keeles, mis on tihiselt kokku
lepitud.

Kui votted on jagatud kahe voi enama kohtuniku vahel, peab olema ka vastav arv liitkumisjuhte.

Igal voistlusplatsil peab olema vihemalt iiks litkumisjuht.

6. Katsete korraldus
Sonakuulelikkuse katseid juhivad paeva (pea)kohtunik ja pealiikumisjuht. Kui katsel on rohkem
kui iiks kohtunik, méératakse tiks neist peakohtunikuks ja kohtunike meeskonna juhiks.
Vahejuhtumite korral, mis ei ole lahendatavad kdesolevate eeskirjade ja juhenditega, on kohtuniku
(voi peakohtuniku poolt juhitava kohtunike meeskonna) otsustada, kuidas toimida voi juhtumit

hinnata.

7. Koerajuhi kohustused ja koera varustus
Koerajuhi kohustused vdistlejana algavad hetkel, mil ta siseneb katse toimumise alasse, ja l10pevad
parast autasustamistseremooniat. Koerajuhid peavad jargima etteantud reegleid ja juhiseid.
Koerajuhilt eeldatakse viisakat kditumist ja sobivat riietust.
Kohtunikul on digus koerajuht, kes reegleid ei jérgi voi kditub mingil muul viisil kohatult, katselt
korvaldada. Kohtuniku otsus on 16plik ning koerajuhil ei ole digust seda vaidlustada.
Koerajuht peab enda kohaloleku kirja panema vihemalt 30 minutit enne sonakuulelikkuse katse
algust. Katse korraldaja v3ib lubada, et koerajuht saabub ja paneb enda kohaloleku kirja vihemalt
30 minutit enne tema klassi algust.
Koera karistamine on keelatud.
Lubatud on ainult tavalised kaelarihmad (pandlaga vdi poovad kaelarihmad). Ogadega- vdi
elektrikaelarihmad ning muud piiravad esemed ja vahendid, nagu néditeks suukorvid, on keelatud.
Need piirangud kehtivad vdistluse algusest kuni 16puni.
Koeral peab olema kaelarihm kdikide klasside kdikide rithmavotete ajal. Koerajuht otsustab, kas
koer kannab vdi ei kanna teiste votete ajal kaelarihma. On soovitatav, et madalamates klassides
osalevatel koertel on kaelarihm (algklass ja klass 1). Lisaks kaelarihmale voib koer kanda
puugirihma v6i muu vélisparasiidi vastast rihma.
Koikides klassides on vitete soorituse ajal koertel keelatud kanda tekke, mantleid, trakse,
vihmajopesid, susse, sokke, sidemeid, plaastreid jms.
Votete ajal peab koer olema koerajuhi vasakul kiiljel. Votete vahel peab koer olema koerajuhi
kontrolli all ja 1dhedal (vasakul v3i paremal).
Koera on lubatud hoida koerajuhi paremal kiiljel, kui pohjuseks on koerajuhi puue. Koerajuht voi
meeskonnajuht peab seda peakohtunikuga/kohtunikuga arutama enne vdistluste algust. Teavitama

peab koiki koera sooritust hindavaid kohtunikke, kes peavad omavahel kokku leppima koera
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paremal kiiljel hoidmise moju sooritusele ja hindamisele. K&ik erikorraldused peavad olema
Oigustatud ja tuleb tagada, et need ei héiri teisi koeri ja vistlejaid. Néiteks kui vdistleja kasutab
ratastooli, tuleb ta rithmavdtete puhul paigutada rivi 16ppu nii, et ta ei pea modduma tihestki koerast

peale enda oma.

8. Koera kaitumine / diskvalifitseerimine
Kui koer iikskdik millises vdistluste etapis (enne oma sooritust, selle ajal voi parast seda)
hammustab, iiritab hammustada, riindab voi {iritab riinnata inimesi voi teisi koeri, siis ta
eemaldatakse koheselt voistluselt ja kdik koera senise sooritusega saavutatud punktid tiihistatakse.
Kahepéevaste voistluste ajal kehtib diskvalifikatsioon ka teisel pdeval ja koer ei saa seega
voistelda.
Diskvalifitseerimine kantakse sisse koera vdistlusraamatusse ning sellekohane teade saadetakse
koera asukohariigi rahvuslikule kennelorganisatsioonile ja katse toimumise asukohariigi
rahvuslikule kennelorganisatsioonile.

Lisaks eespool nimetatule toimingutele tuleb jargida rahvuslikke eeskirju.

9. Teised eeskirjad
Voistlusplatsil treenimine
Uldreeglina on katse toimumise pieval keelatud vdistlusplatsil treenida. Koerajuht ei tohi koos
koeraga vdistlusplatsile minna ilma volitatud isiku (peakohtuniku) loata. Koerajuht
diskvalifitseeritakse, kui ta enne katset v3i pausi ajal vdistlusplatsil teadlikult treenib.
Riihmavaotted
Klasside 1 ja 2 riithmavotete (votted 1) puhul peab riihmas olema véhemalt kolm ja saab olla koige
rohkem kuus koera. Erandina voib {iks rithm olla seitsme koeraga.
Klassis 3 peab rithmavotete (votted 3.1. ja 3.2.) puhul olema rithmas vdhemalt kolm ja saab olla
koige rohkem neli koera, vélja arvatud siis, kui klassis 3 vdistleb kokku ainult viis koera.
Erivoistlustel, kus on palju osavotjaid, nditeks kvalifikatsioonivoistlused, tiitlivoistlused ja
rahvusvahelised vdistlused (CACIOB), voib peakohtunik koos rithmavdtteid hindavate

kohtunikega ja pealiikumisjuhiga otsustada, et rithmas vdib olla viis koera.
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I KATSETE PRAKTILINE KORRALDAMINE JA VARUSTUS

Votete jirjekord, voistlejate arv, voistlusviljaku suurus ja vajalik varustus

10.  Votete jarjekord
Kohtunikul (peakohtunikul, kohtunike meeskonna juhil) on digus korraldustoimkonnaga ndu
pidades otsustada, millises jdrjekorras votted katse ajal sooritatakse ja kuidas neid omavahel

rithmitatakse. Jarjekord peab olema koigi osalejate jaoks ithesugune.

11. Hindamiseks ettendhtud aeg péaevas ja voistlejate arv
Katsed peavad olema korraldatud selliselt, et hindamisele ei kuluks rohkem aega kui umbes kuus
tundi péevas.
Jargida tuleb katseid korraldava maa rahvuslikke eeskirju.
Tuleb silmas pidada, et teatud arvu koerte hindamiseks kuluv aeg sdltub votete jarjekorrast katsel,
litkumisjuhi t66st, kohtunikust ja katsel osalevate koerte tdugudest.
Ligikaudsed hindamisajad:
Klass 1
Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassis 1 rohkem kui umbes 30 koera pievas. Kuue koera
hindamine votab umbes tund aega.
Klassid 2 ja 3
Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassides 2 ja 3 rohkem kui 25 koera pdevas.
Hinnanguliselt votab klassis 2 nelja koera hindamine umbes tund aega.
Klassis 3 votab seitsme koera hindamine aega umbes kaks tundi.
Kui kohtunikke on rohkem kui iiks, hindab iga kohtunik kdigi selles klassis osalevate koerte puhul

neid votteid, mis on talle méaratud. Sellisel juhul vdib hinnatavate koerte arv olla suurem.

12.  Vaistlusvaljaku suurus ja votete vahelised distantsid
Sisetingimustes peab vdistlusplatsi suurus klasside 2 ja 3 jaoks olema vahemalt 20 m x 30 m. Kui
katse toimub vilitingimustes, on soovituslik platsi suurus vdhemalt 25 m x 40 m. Klassi 1 jaoks
voib voistlusplats olla pisut vaiksem. Kui votted toimuvad kahel voi enamal platsil, v3ib vihem
ruumi vajavad votted sooritada vaiksemal platsil. Platsi piirjooned tuleb selgelt méargistada.
Kohtunik otsustab, kas platsi suurus on vastuvoetav voi mitte. Kik votete kirjeldustes mainitud

vahemaad on ligikaudsed.

13.  Varustus
Korraldustoimkond vastutab selle eest, et allpool loetletud varustus, nendega seotud eeskirjad,
juhendid ja teised vajalikud juhised oleksid vdistluspaigas saadaval.

Tokked:
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° Kinnine hiippetoke, mis on umbes 1 m laiune ja mille kdrgust saab reguleerida mitte rohkem
kui 10 cm kaupa alates umbes 10 cm korguselt kuni 60 cm kdrguseni.

Kiilgpostide korgus peab olema umbes 1 m. Tokke jalad peavad olema umbes 1 m pikad. Tuleb
tagada, et toke on ohutu. Erinevalt agility voistlustel kasutatavast hiippetdkkest ei tohi tokkel olla
kiilgtiibu. Sellist kinnist hiippetdket vajatakse klassides 1, 2 ja 3.

° Avatud hiippetdke, mis on umbes 1 m lai ja mille kdrgust saab reguleerida mitte rohkem kui
10 cm kaupa alates umbes 10 cm kdrguselt kuni 60 cm kdrguseni.

Kiilgpostide kdrgus peab olema umbes 1 m. Tokke jalad peavad olema umbes 1 m pikad. Toke
peab olema avatud, st et selles on ndutud korgusel ainult iiks 3-5 cm laiune plank v&i timmargune
pulk 1abimdoduga umbes 3-5 cm ja Shuke tugilatt, mis tdkke allosas iithendab tdkke
jalgu/kiilgposte. Toed vdivad olla ainult pulgal ja toed peavad olema paigutatud nii, et koer saab
hiipates pulga maha ajada, sdltumata sellest, mis suunast ta hiippab. Pulga toed peavad olema
kergelt ndgusad (nagu lusikas), et tuul pulka maha ei ajaks. Hiippetdkkel ei tohi olla kiilgtiibu.
Avatud hiippetdket kasutatakse lisaks eespool kirjeldatud kinnisele tokkele klassides 2 ja 3.

Vt. hiippetokete jooniseid ja kirjeldust Osa VII lisast 1.

Sobivad toomisesemed:

° Kolm sarja (véike — keskmine — suur) puidust hantleid.

Hantlid peavad olema olemas vastavalt:

- klass 3 jaoks igas sarjas kolm vdrdse suurusega hantlit (identsed suuruselt ja varvilt);

- klass 2 jaoks igas sarjas kaks vordse suurusega hantlit (identsed suuruselt ja vérvilt);

- klass 1 jaoks igas suuruses iiks hantel.

Koik sarjad peavad olema erineva suuruse ja kaaluga, et need sobiksid erineva suurusega
koeratougudele, teisisonu on viikeste, keskmiste ja suurte tougude jaoks ette ndhtud erinevad
sarjad. Kdige suurem hantel ei tohi kaaluda rohkem kui umbes 450 g. Igal koerajuhil on siiski digus
otsustada, millise suurusega hantlit ta soovib kasutada.

Klassis 1 on koerajuhil lubatud kasutada isklikku puidust hantlit (iileni puidust).

Klassides 2 ja 3 on korraldaja riigi otsus, kas koerajuhid vdivad kasutada enda hantlit v3i mitte.
Rahvusvahelistel voistlustel ja meistrivoistlustel on koerajuhil lubatud kasutada enda hantleid.
Korraldajal peab aga siiski olemas olema hantlite komplekt (vdike, keskmine ja suur), mida

voistleja saab vajadusel kasutada. Kohtunik peaks kontrollima, kas see hantel vastab nouetele.
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Joonis: Puidust hantlid. Hantlid peavad olema iileni puidust ja hantli keskmine osa peab olema
katmata.

° Puidust dratundmisesemed, suurusega umbes 2 cm x 2 cm x 10 cm klasside 2 ja 3 eseme
dratundmise ja toomise votte jaoks.

Aratundmisesemed tagatakse alati korraldaja poolt.

Klassis 2 on vajalik 6 puidust eset vastavalt voistlevate koerte arvule.

Klassis 3 on vajalik 8 puidust eset vastavalt voistlevate koerte arvule.

Koonused ja mirgid:

° koikides klassides on vaja mitut umbes 40-50 cm korgusega koonust (3-6) vai sarnase
korgusega ja ca 70-80 cm diameetriga tiinni (votete 1.8 , 2.9 ja 3.8 jaoks)

Koonused voi tiinn peavad katma viahemalt 0,4-0,5 m2 suuruse ala. Koonuste asetus (siigavus x
laius) peab olema 70-80 cm x 70-80 cm.

Koonused, mida kasutatakse voistlustel (votetes 1.8 — 2.9 — 3-8) peavad olema koik sarnased. Need
voivad olla kdik sama voi erinevat vérvi. Koonused peavad olema sama kuju ja mustriga koikidele
samas klassis voistlevatele koertele.

Tiitlivoistlustel kasutatakse alati koonuseid.

Vt. kirjeldust osa VII lisas 4.1.

Voistlustel peab olema piisav kogus marke, viiksemaid koonuseid ja poolkerasid, et vajadusel dra
markida niiteks votete algus- ja I6ppkohad, samuti votete soorituskohad, nagu niiteks pdoramise
kohad, peatused jms.

Mairgid ja koonused peavad olema asjakohased ja eesmaérgile vastavad. Markide ja koonuste
suuruse, ndhtavuse ja varvi valikul tuleb silmas pidada nende otstarvet, st kas need on mdeldud
koerale, koerajuhile voi kohtunikule ja/vai litkumisjuhile.

Naditeks ruutude nurki tdhistavate koonuste korgus peab olema umbes 15 ¢cm ja need peavad olema
histi ndhtavad. Koonused/poolkerad/lindid/torud, mis tdahistavad nditeks vahemaid voi kdskluse
andmise kohta, peavad olema koerale markamatud.

Muu varustus:
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° tahvlid kohtunike hinnete nditamiseks;

° tahvlid, millele kirjutatakse voi joonistatakse kaugjuhtimise asendid, vdi elektrooniline
ekraan;

) kriit, aerosoolvirv, teip, vms vahendid, mida saab kasutada néiteks ruutude ja ringide ning

samuti algus- ja 10pp-punktide méargistamiseks
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i KLASSID, VOTTED JA KOEFITSENDID

On soovitatav, et rahvuslikud sonakuulelikkuse programmid sisaldaksid algklassi, mille koerad

peavad ldbima enne, kui nad alustavad voistlemist klassis 1.

KLASS 1

Jrk | Vote Koefitsient | Punktid

1. Rithmas istumine 1 minuti, koerajuht on koera 3 30
vaateviljas

2. Korvalkond 40

3. Seisma jddmine voi istuma voi lamama minek 30
litkkumise pealt

4, Juurdekutsumine 4 40

5. Saatmine ruutu ja lamama minek 4 40

6. Kaugjuhtimine 4 40

7. Toomine koos hiippega iile tokke 4 40

8. Umber koonuste grupi vdi tiinni saatmine ja 4 40
tagasitulek

9. Uldmulje 2 20

X 32 320

KLASS 2

Jrk | Vote Koefitsient | Punktid

1. Rihmas lamamine 2 minutit, koerajuht on koera 3 30
vaatevaljast véljas
Kdorvalkdnd 4 40
Seisma jaamine, istuma, lamama minek liikumise 3 30
pealt
Juurdekutsumine seisma jadmisega 30
Eemale saatmine koos lamama minekuga, 40
juurdekutsumine

6. Suunatud toomine 3 30

7. Eseme &ratundmine ja toomine 3 30

8. Kaugjuhtimine 4 40

9. Umber koonuste grupi vdi tiinni saatmine, seisma 3 30
jadmine ja hipe

10. | Uldmulje 2 20

X 32 320
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Klass 3 reegleid ja juhised kasutatakse rahvusvahelistel sénakuulelikkuse v@istlustel, kus
antakse vélja CACIOB ja reserv-CACIOB sertifikaadid, samuti FCI maailma- ja
maailmajao meistrivaistlustel.

Need reeglid kehtivad alates 1. jaanuarist 2022.

KLASS 3

Jrk | Vote Koefitsient | Punktid

1. Istumine rihmas 2 minutit, koerajuht on koera 2 20
vaatevaljast véljas

2. Lamamine riihmas 1 minut ja juurdekutsumine 2 20
Kdrvalkdnd 4 40
Seisma jaamine, istuma ja lamama minek liikumise | 3 30
pealt

5. Juurdekutsumine koos seisma jadmise, istuma ja 3 30
lamama minekuga

6. Suunatud eemale saatmine koos lamama minekuga | 4 40
ja juurdekutsumine

7. Suunatud toomine 3 30

8. Umber koonuste grupi saatmine, peatumine 4 40

(seisma jadmine/istumine/lamamine), eseme
toomine ja hlpe

9. Eseme dratundmine ja toomine 3 30
10. Kaugjuhtimine 4 40
X 32 320
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v HINDED, AUTASUD, ULEMINEKUD JA TAGASIMINEK

14.1. Hinded ja punktid
Sonakuulelikkuse votete hindamise tutvustus
Votte hindamisel nditab kohtunik hinde. Igale vottele on méératud koefitsient. Koefitsiendid on 2-
4. Koefitsiendid on kirjeldatud osas III.
Hinde ja koefitsiendi korrutis annab iga votte eest saadud punktid. Nende punktide liitmine annab
tulemuse (jargu). Jargud on suurepérane, viga hea ja hea. Tulemuse saamiseks vajalikud punktid
on esitatud allolevas tabelis.
Sonakuulelikkuse votete soorituse hindamisel voib anda jargnevaid hindeid 0 -5 -5% -6 - 62— 7
-7,-8-8%-9-9%-10.
Tabel: Punktid ja tulemus

Tulemus Maksimaalne Punktid

320 punkti
Suurepérane 1. jark 80 % 256 — 320 punkti
Véga hea 2. jark 70 % 224 — alla 256 punkti
Hea 3. jark 60 % 192 — alla 224 punkti

14.2. Ebadnnestumine ja diskvalifitseerimine

Votte ebadnnestumisel antakse selle votte eest ebadnnestumise hinne, so 0 (null) punkti. Koer voib

jatkata voistlust ja sooritada tilejadnud votted.
Katse loetakse ebadnnestunuks, kui kodikide votete eest kokku saadi vihem kui 192 punkti.
Tulemuseks on ebadnnestumine.

Diskvalifitseerimine toob kaasa vdistluspaari soorituste peatamise ja kodikide punktide tiihistamise.

Koer ei voi voistlust jitkata.

Kollase ja punase kaardi kasutamine

Klassis 3 kasutatakse kollaseid ja punaseid kaarte.

Kollane kaart tihendab hoiatust. Kohtunik voib teha hoiatuse koera voi koerajuhi kditumise kohta.

Kui kohtunik néitab kollast kaarti, voetakse 10pptulemusest maha 10 punkti. Kui kohtunik niitab

kollast kaarti kaks korda, siis voistluspaar diskvalifitseeritakse.

Punane kaart tdhendab diskvalifitseerimist. Koer ei voi voistlust jatkata.

Punaste ja kollaste kaartide kasutamine mitme kohtunikuga katsel:

1) Kaks vdi rohkem kohtunikku erinevatel voistlusplatsidel

° kui kaks kohtunikku hindavad eraldi (kaks voistlusplatsi, erinevad votted), siis iiks punane
kaart (esimene) tdhendab vdistluspaari diskvalifitseerimist.

° kui tiks kohtunik on ndidanud kollast kaarti, nditeks esimesel vGistlusplatsil, ei tohi sellest
teisi kohtunikke (teist voi kolmandat kohtunikku) teavitada. Kdik kohtunikud td6tavad iseseisvalt.

Kollase kaardi kohta tehakse marge hinnetelehele ja kui jirgmine (teine voi kolmas) kohtunik
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nditab kollast kaarti, mérgib sekretér selle hinnetelehele ja teatab kohtunikule, et iihte kollast kaarti
on varem juba ndidatud, mille tulemusena voistluspaar diskvalifitseeritakse. Loomulikult
diskvalifitseeritakse ka voistluspaar, kellele kahte kollast kaarti néditab sama kohtunik.
2) Kaks voi rohkem kohtunikku iihel vdistlusplatsil
Kui tiks kohtunikest soovib vdistlejat hoiatada (kollane kaart) voi diskvalifitseerida (punane kaart),
teavitab ta sellest teisi kohtunikke ja otsus langetatakse itheskoos. Kui vdistlusplatsil on
peakohtunik (kohtunike meeskonna juht), on eelistatav, et kaarti néitab tema.

14.3. Ebadnnestumine ja diskvalifitseerimine
Koer, kes on saavutanud mistahes riigis, kus rakendatakse kdesolevaid eeskirju ja juhiseid, oma
voistlusklassis suureparase tulemuse (1. jargu), v3ib voistelda jargmises klassis.
Koer ei peaks jargmisesse klassi iile minema vdhema saavutusega kui 1x suurepérane.
Koer voib samas klassis vdistelda, kuni ta on saavutanud suurepérase tulemuse kolm korda riigi
kohta.
Rahvuslike reeglitega médratletakse, kui mitu korda voi kui kaua lubatakse koeral voistelda samas
klassis, parast seda, kui ta on saanud selles klassis oma kolmanda suurepérase tulemuse.
Ulemineku erandid
Rahvuslike reeglitega otsustatakse, millistel tingimustel v3ib koer jddda vOistlema samasse klassi
voi litkuda tagasi voistlema madalamasse klassi. Sellise voimaluse voib sitestada néiteks
veterankoertele vanuses iile 8 aasta voi lile 10 aasta. On soovitatav, et sellised erandid ei kohaldu
tiitlivoistlustele voi meeskondlikele voistlustele, vdlja arvatud juhul, kui on selgelt teisiti satestatud.
Informatsioon iilemineku, klassis piisimise ja tagasimineku nouete kohta peab olema kirjeldatud
rahvuslikes sonakuulelikkuse reeglites ning see informatsioon peab olema kiittesaadav rahvusliku
kennelorganisatsiooni veebilehel.
Kui rahvuslikud reeglid ei sétesta teisiti, eeldatakse, et koer peab parast kolmandat suurepérast
tulemust minema iile jargmisesse klassi ega saa madalamasse klassi tagasi minna.
Paremusjirjestus
Kui kaks vdi rohkem koera saavad sama arvu punkte ja soovitakse vilja selgitada 16plik
paremusjérjestus, liidetakse jairgmiste vitete tulemused kokku:
Klassis 1: 1.2 (korvalkond) ja 1.4 (juurdekutsumine) ja 1.5 (saatmine) ja 1.9 (iildmulje);
Klassis 2: 2.2 (korvalkond) ja 2.4 (juurdekutsumine) ja 2.5 (eemale saatmine) ja 2.10 (iildmulje);
Klassis 3: 3.3 (korvalkond) ja 3.5 (juurdekutsumine) ja 3.6 (eemale saatmine).
Kui kaks v0di enam koera saavad ka nende vdtete punktide liitmisel vordse arvu punkte, 1dhevad
need kolm vétet kordamisele.
Kui nende votete punktide liitmisel saadakse klassides 1 voi 2 vordne arv punkte, siis miérab
paremusjarjestuse tildmulje eest saadud punktide arv. Kui iildmulje eest saadud punktide arv on
sama, siis korratakse eespool nimetatud votted. Votte kordamisel saadud tulemust ei registreerita

siiski selle katse tulemusena ega margita koera voistlusraamatusse ametliku tulemusena.

EKL-KKK 17192



KKK 31-02:2022 Eeskirjad ja juhised sdnakuulelikkuse katsetel osalemiseks klassidele 1, 2 ja 3

Auhinnad ja rosetid
Sonakuulelikkuse paelte ja rosettide traditsioonilised vérvid on must - punane - kollane.
On soovitatav, et peale samas klassis kolmanda suurepdrase tulemuse saavutamist antakse medal,

embleem, karikas voi diplom.

15.  Rahvusvaheline sdnakuulelikkuse sertifikaat FCI-CACIOB

15.1. Rahvuslik sonakuulelikkuse tSempion
Soovitatav on, et koerale antakse tema riigi sonakuulelikkuse tSempioni tiitel, kui ta on kdrgeimas
voistlusklassis, st klassis 3, saavutanud kolm korda suurepirase tulemuse. Suurepirane tulemus
peab olema saavutatud vihemalt kahe erineva kohtunikuga.
On soovitatav, et koer voib saada teise riigi sdnakuulelikkuse tSempioni tiitli, kui ta on oma riigis
Sonakuulelikkuse TSempion ja ta saavutab selles teises riigis iihe suurepéarase tulemuse

15.2. Rahvusvaheline sonakuulelikkuse sertifikaat (FCI-CACIOB)
Parimale suurepérase tulemuse saavutanud koerale (isasel peab olema kaks munandit) antakse
FCI- CACIOB sertifikaat ja paremuselt teisele koerale (sama piiranguga) antakse reserv FCI-
CACIOB sertifikaat, kui tulemus on suurepérane (1. jirk) hinne “suurepérane”. Nende FCI poolt
kinnitatud tiitlite vastuvdtmiseks peab koer olema registreeritud FCI liikmeks olevas
kennelorganisatsioonis voi FCI-ga lepingu sdlminud kennelorganisatsiooni juures.
Igale koerale, kellele on omistatud FCI-CACIOB v&éi reserv FCI-CACIOB, tuleb anda auhind v&i
rosett. Vérvidest vaiks kasutada sGnakuulelikkuse vérve (must-punane-kollane), lisaks FCI-
CACIOB vboib sisaldada valget ja reserv FCI-CACIOB oranzi vérvi [néiteks roseti pohiring ehk
vilimine ring ja lindid on valge (oranZ) ning sisemine ring must-punane-kollane]. Auhinnal/rosetil

peaks olema tekst "FCI-CACIOB” ja “Reserve FCI-CACIOB”
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\

16.

16.1.
1.

VOTETE ULDISED SOORITUS- JA HINDAMISREEGLID JA -JUHISED

Votete iildised sooritus- ja hindamisreeglid ja juhised koosnevad:

a)  ildisest osast, milles késitletakse kdigi votete sooritamist ja hindamist klassides 1, 2 ja 3;
b)  osast, milles kirjeldatakse iiksikute votete skeeme, sooritamist ja hindamist. Kui tiksikute
votete kirjelduses pole teisiti mainitud, siis kehtivad kdigi votete kohta iildised sooritus- ja
hindamisjuhised ja -reeglid.

Vahejuhtumite korral, mida ei ole késitletud kiesolevates eeskirjades ja juhendites, otsustab
kohtunik, kuidas antud olukorras toimida voi kuidas votet hinnata. Kohtuniku otsus on 16plik ning

ithelgi voistlejal ei ole digust seda vaidlustada.

Votete sooritamise ja hindamise tldised juhised

Neid juhendeid tuleb jargida koigi votete puhul, kui konkreetse votte kirjelduses ei ole margitud

teisiti.

Votete sooritamine

Rahvuslikes reeglites voib olla sétestatud, et kdik koerad peavad enne vdistlusplatsile lubamist
olema kontrollitud ja samuti vdib neis olla sétestatud, et koer peaks lubama ennast kohtunikul
kisitseda ja puudutada.

Kohtunik vdib otsustada, millises jarjekorras votted sooritatakse. Jérjekord peab olema kdigi
voistlejate jaoks iihesugune.

Koerajuht v&ib iihe voi mitu votet vahele jitta. Koerajuht peaks vote voi votete vahele jatmise
soovist eelnevalt teavitama kohtunikku ja liikumisjuhti, soovitatavalt enne katse algust, kuid igal
juhul enne selle votte alguskohta asumist.

Riithmavdtte vahele jatmisest teavitamisel oleks teisi arvestav, kui sellest antakse teada piisavalt
vara, et seda asjaolu saaks riihmade kavandamisel arvesse votta.

Mones riigis voivad rahvuslikud reeglid sétestada, et riihmavottes osalemine on kohustuslik. See
peab olema eraldi sétestatud.

Koik votted algavad algasendist ja 10pevad algasendiga. Algasendis istub koer koerajuhi vasakul
kiiljel.

Koerajuht peab koigi vitete ajal liikkuma normaalses tempos, vilja arvatud kdrvalkdnni votte ajal.
Soltuvalt voistlusklassist voib kdrvalkdnni vote sisaldada ka litkumist kiires voi aeglases tempos.
Tiitlivoistlustel voib vote 3.4 samuti sisaldada liikumist kiires tempos.

Koik votted algavad, kui litkumisjuht on juhatanud koerajuhi ja koera votte alguskohta, koer istub
algasendis ning litkumisjuht {itleb "v&te algab". Grupivétted algavad kui koerajuhid seisavad oma
koertega rivis ja liikkumisjuht iitleb "vote algab".

Koerajuht peab kidskima oma koeral vGtta votte alguspunktis sisse algasend ja olema valmis vtet
kiiresti alustama. Klassis 1 on lubatud alguspunktis pisut rohkem aega kulutada kui klassides 2 ja 3,

kus koerajuhid peavad olema valmis koera algasendisse votma ja votet alustama kohe kiiresti
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

parast alguspunkti joudmist.

Koik votted 16ppevad, kui liikumisjuht {itleb "vote on 16ppenud” vaéi "tdnan".

Koigi votete puhul, kui konkreetse votte kirjelduse juures ei ole teisiti mérgitud, annab koerajuht
votte erinevates faasides koerale késkluse alles parast liikumisjuhilt loa saamist, ka siis, kui see
pole iiksikute votete kirjelduses jarjekindlalt dra margitud.

Koerajuht otsustab, kas anda koerale teine késklus/korduskésklus ja millal see anda.

Juhistes toodud liitkumisjuhi kdsud on lihtsalt nédited. On téhtis, et kdsud on koerajuhtidele ja
kohtunikele eristuvad ning arusaadavad nii kiisu sisu kui helitugevuse poolest. Uleméira valjud
kisud ei ole siiski soovitatavad.

Koerajuht ei tohi koerale nédidata enne votte algust, algusepunktis voi votte ajal vottega seotud
kohti v6i suundi (v.a konealuse votte jooksul lubatud juhtimine, vastasel juhul loetakse vote
ebadnnestunuks.

Kaelarihma ja jalutusrihma kasutamine

Klassis 1 vdib koerajuhil voistlusplatsile tulles olla koer jalutusrihma otsas. Kogu soorituse ajal
peab koerajuht hoidma jalutusrihma nii, et see ei oleks koerale néhtav. Koerajuht voib jalutusrihma
jatta ka litkkumisjuhi lauale vai véljapoole voistlusplatsi. Ta voib voistlusplatsilt lahkudes koera
uuesti rihmastada. Koeral peab olema kaelarihm rithmavdétete ajal. On soovitatav, et koeral on
kaelarihm ka teiste votete ajal. Lisaks kaelarihmale voib koer kanda puugirihma v4i muu
vilisparasiidi vastast rihma.

Klassides 2 ja 3 peab koerajuht jatma koera jalutusrihma véljapoole voistlusplatsi voi liikkumisjuhi
lauale. See kehtib koigi votete kohta. Koeral peab olema kaelarihm rithmavotete ajal. Koerajuht
otsustab, kas koeral on kaelarihm ka teiste votete ajal. Lisaks kaelarihmale voib koer kanda
puugirihma v6i muu vélisparasiidi vastast rihma.

Votete vaheajal peab koer olema koerajuhi ligidal. Koer ei pea olema kdrvalasendis ega kisu all,
kuid ta peab olema koerajuhi ligidal (vasakul v6i paremal) ja kontrolli all. Kui votete vahel on
mingil pShjusel viivitus, on lubatud, koer panna lamavasse asendisse, aga koera ei tohi lamavast
asendist (vOi muust asendist) votete jatkamiseks juurde kutsuda. Koerajuht peab minema koera
juurde ja jairgmise votte alguspunkti peavad nad liitkuma koos.

Koerajuht peab voistlusplatsil liikkuma loomulikult ja sirgjooneliselt. Ebamiérane liikumine,
liialdatud Zestid, kehakeel, signaalid ning ebaloomulik kéte ja jalgade liigutamine alandavad hinnet.
Poorded ja iimberpdorded peavad olema 90- ja 180-kraadised ja pérast imberpdoramist peab
koerajuht jatkama liikumist varasemal sirgjoonel.

Votetes, mille puhul tuleb koerast méoduda, peab koera ja koerajuhi vaheline distants olema umbes
0,5 meetrit. Koerajuht vdib koerast médduda molemalt poolt, kui konkreetse votte kirjelduses pole
teisiti noutud.

Suundi parem ja vasak (niiteks suunatud toomise puhul) mdistetakse koerajuhi vaatepunktist, st

votte alguspunktist koera suunamisel koerajuhi paremat voi vasakut poolt.
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

Rithmavétete puhul moistetakse suunda vasakult paremale, kui seistakse rivi ees ndoga koerte

poole. 1 =vasak ... 4 = parem.

1 2 3 4
A
7/
Vasak Parem

Koerajuht ei tohi votete ajal koera puudutada, silitada ega muul moel kiita. Sellise kéditumise puhul
loetakse vote ebadnnestunuks. Parast seda, kui vote on sooritatud, on lubatud méddukas kiitus
(naiteks 6eldes "tubli koer" ja koera paar korda Ornalt patsutades).

Maiuste ja ménguasjade (nt. pallid vmms.) kasutamine vdistlusplatsil on keelatud nii votete ajal, kui
ka votete vaheajal. Kui kohtunik mérkab, et koerajuhil on voistlusplatsil kaasas maius voi
ménguasi voi ta kasutab neid, siis voistluspaar diskvalifitseeritakse.

Suunamisvotete puhul ei tohi koerajuht alguspunktis, isegi enne vdtet, koerale suunda néidata voi
koera puudutada. Vastasel juhul loetakse vote ebadnnestunuks. Uks kiepuude on siiski votte
alguspunktis enne votte algust lubatud. See peab olema kiire ega ei tohi jatta muljet suuna
nditamisest ning sealjuures peab see olema koer, kes (koonuga) puudutab koerajuhi peopesa, mitte
koerajuht koera.

Koera liigne kiitmine, méngimine, vallatlemine, koerajuhile siille vdi kite vahele hiippamine,

koerajuhi jalge timber tiirutamine jms. kditumine toob kaasa kohtuniku hoiatuse.

° Klassides 1 ja 2 teeb kohtunik sellise kditumise kohta méirkuse tildmuljesse.
) Klassis 3 niitab kollast kaarti.
° Koikides klassides toob teine juhtum kaasa koera diskvalifitseerimise.

Kohtunikul on 6igus vote katkestada, kui on ilmne, et koer ei suuda voi ei taha votet sooritada.
Selline vote loetakse ebadnnestunuks.

Lubamatu kiitumine, haukumine ja vingumine:

Kohtunikul on 6igus katkestada voistluspaari edasine osalemine voistlusel, kui koera tegevus ei ole
konteksti sobiv vOi koer kaitub teisi hdirivalt, nditeks pidevalt haukudes v&i vingudes.

Haukumine ja vingumine votte ajal mdjutab ka koerale antavat hinnet.
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25. Kui koer vétete ajal voi votete vahepeal haugub voi vingub, voib kohtunik esmalt anda hoiatuse ja:
° Klassides 1 ja 2 teha koera kditumise kohta méarkuse tildmuljesse,
° Klassis 3 aga néidata kollast kaarti.
° Kui koera selline kditumine jétkub, siis kohtunik diskvalifitseerib koera.

26. Klassis voi vottes kasutatavate hiippetokete korgus ei tohi olla korgem kui umbes koera turja

korgus ja tokkekdrgust tuleb seega vastavalt vajadusele tdsta voi langetada. Klassides 1 ja 2 on

hiippetdkke maksimaalne kdrgus 50 cm, klassis 3 on hiippetdkke maksimaalne kdrgus 60 cm.

Korvalkond:
217. Korvalkdnd sooritatakse kdigis voistlusklassides ilma jalutusrihmata.
28. Ilma jalutusrihmata koer peab liitkuma innukalt koerajuhiga paralleelselt, hoides end koerajuhi

vasakul kiiljel, nii et tema Slg on paralleelne koerajuhi vasaku polvega. Koera ja koerajuhi vahel
peab olema selgelt eristuv vahemaa, mille ulatus sdltub teatud méédral koera suurusest. Koer ei tohi
koerajuhi vastu ndjatuda, koerajuhti puudutada ega tihelgi viisil koerajuhti hiirida, sama kehtib ka
koerajuhi kohta. Sellised olukorrad loetakse tdsisteks eksimusteks.

Soltuvalt klassist sooritatakse korvalkond kahe vGi kolme erineva tempoga/kiirusega:
normaaltempos, aeglustatud ja kiirendatud sammul. K&rvalkdnd sisaldab ka poordeid paremale,
poordeid vasakule, imberpoordeid, peatuseid ja samme igas suunas. Detailsed kirjeldused on
esitatud iga klassi korvalkonni votte kirjeldustes.

Koerajuht peab liikkuma loomulikult ja vottes noutud tempo muutus (normaaltempo, acglane, kiire)
peab soorituses olema selgelt eristatav. Koerajuht peab votete ajal liigutama oma kési ja jalgu
loomulikult ega tohi iihelgi viisil koera kehakeelega abistada, sealhulgas néiteks kasutades selleks
kasi voi jalgu.

Koer peaks litkuma loomulikus asendis. Koer v3ib koerajuhi poole iiles vaadata ja hoida temaga
silmsidet. See on isegi soovitatav, kuid ei tohi siiski viia koera pea voi keha ebaloomuliku asendini
voi kaela ja seljajoone (selgroo joone) ebaloomuliku nurgani, néiteks viiksema kui 90° nurgani.
Tuleb arvesse votta, et kaela ja seljajoone loomulik nurk sdltub ka koera tdust.

29. Korvalkdnni votte puhul voib koerajuht otsustada, kas ta teeb iimberpodrde (180-kraadine poore)
iimber vasaku v3i parema 0la. "Saksa timberpodre" on samuti lubatud (koer liigub timberpddrdel
véga tihedalt iimber koerajuhi parema kiilje). Parast timberpooret peab koerajuht jétkama litkumist
umbkaudu tuldud joonel.

30. Korvalkdnni ajal sooritatavad poorded paremale ja vasakule peavad olema tdisnurga all (90°).
Koerajuht ei tohi pdorata pead ega 0lgu, ega kasutada kehakeelt ega anda kétega vdi jalgadega
iihtegi signaali.

31. Kaéskluse “korval” vGib anda iga kord litkumist alustades, liikkumiskiiruse muutmisel, erinevatesse
suundadesse sammude tegemisel ning podrete ja imberpdorete tegemisel seisvast asendist.

32. Kui koerajuht peatub, peab koer viivitamatult ja ilma kdskluseta vGtma sisse algasendi.

33. Tagurpidi liitkumine peab klasside 2 ja 3 pikemate distantside puhul algama algasendist (peatus) ja
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

16ppema algasendis (peatus).

Klassis 3 peab ka vote 4 (asendid) algama algasendist ja 10ppema algasendis. Korvalkonni
hindamise juhised on sitestatud punktis 63 ning iga klassi korvalkdnni votte tdpne kirjeldus on
esitatud vastava klassi juhistes.

Kiisklused ja kiemiirgid:

Selles juhendis dra toodud kisklusteks kasutatavad sdnad on soovituslikud. Késklustena
aktsepteeritakse ka teisi piisavalt lithikesi sonu.

Kaéskluse “korval” vaib anda iga votte alguses ja kdsklus "koht" on lubatud vdtetes, mille puhul
koerajuht eemaldub koerast voi podrdub temast eemale. Liikumiselt peatuste harjutuses on aga
lubatud anda ainult asendi késklus, ei ole lubatud anda kahte késklust.

Koik kasklused peavad olema héilkésklused, st kdikides votetes tuleb kasutada héadlkasklusi ja
need peavad olema selgelt eristuvad. Kohtunikule peavad koerale antavad kisklused olema selgelt
kuuldavad. Haéle iilemdirane tugevus ei ole samas soovitatav ning see vdib hinnet langetada.
Mbone votte puhul voib lisaks suulisele késklusele kasutada ka kdemérke, kuid kdemaérk tuleb anda
samaaegselt suulise kdsklusega. Vétte kirjelduses on néidatud, kui kdemargi kasutamine on
lubatud.

Vaata samuti punkti 40. Kdemaérgid peavad olema liihikesed ja kestma mitte kauem kui suuline
késklus ning nad ei tohi sisaldada muud kehakeelt.

Nii iihte kui ka kahte kétt korraga voib kasutada peatustel juurdekutsumise vitetes ja kaugjuhtimise
votetes. Koera suunamisel voib kasutada ainult {ihte kétt.

Kehakeele all mdistetakse keha liigutamist (mitte ilmtingimata sammude tegemine), keha
pOoramist voi kddnamist, pea pdoramist voi dlgade kergitamist ning samuti jalgadega voi kitega
signaliseerimist. Kehakeele kasutamine langetab hinnet vastavalt selle tugevusele ja konkreetsele
situatsioonile. Koerajuht vdib kiirelt pdorata oma pead selles suunas, kuhu koer tuleb saata voi
kiirelt vaadata iile 0la koera juurdekutsumisel seljatagant nt ruudu vottes. Samuti on lubatud kerge
peaga noogutus, kui koera saadetakse votma keskmist hantlit klassis 3 suunatud toomise vottes.
Kui koerajuht teeb késkluse andmisel samme (olukorras, kus koerajuht peaks paigal seisma),
loetakse vote ebadnnestunuks.

Kéemargid ei ole kunagi lubatud, kui koer on koerajuhi kdrval algasendis. See toob kaasa hinde
alandamise, mille puhul sdltuvalt mdjutuse tugevusest, olukorrast ja kestvusest voidakse votte eest
antavat hinnet vihendada 2-4 vorra. Kui lisaks on kasutatud kehakeelt, voidakse hinnet veel
rohkem védhendada.

Votetes, kus koera suunatakse voi on vaja imber suunata, on siis, kui koer on eemal, lubatud
kasutada nii kdemarke kui ka hadlkasklust. Sellised votted voi votete osad on: jooks timber
koonuse, saatmine/suunamine ringi voi ruutu ja saatmine diget hantlit tooma. Nende votete puhul ei
tohi iiheaegse hadlkaskluse ja kdemargi eest hinget langetada, vilja arvatud juhul, kui antakse

lisakéasklusi.
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41,

42.

43.

44,

45,

46.

16.2.

Juurdekutsumise ja toomise votted:

Koigis juurdekutsumise votetes / juurdekutsumise olukordades on lubatud juurdekutsumise
kiskluses kasutada koera nime. Nimi ja kdsklus peavad teineteisele kiiresti jirgnema ja
moodustama iihe késkluse, mida koer ei tohi tajuda eraldi kasklustena. On lubatud kasutada ka
lihtsalt koera nime.

Juurdekutsumise ja toomise votetes on lubatud, et koer tuleb kas kohe algasendisse voi jadb pérast
koerajuhi juurde tulekut kdigepealt tema ette istuma. Kui koer jééb koerajuhi ette istuma, peab ta
tulema késkluse peale (parast liikumisjuhi luba) kiiresti koerajuhi kdrvale algasendisse, moddudes
koerajuhist ldhedalt. See kehtib ka tdkkest tilehlippamise votte puhul.

Juurdekutsumise ja toomise votetes ei pea kohtunik teadma, kas koer peab tulema kohe
algasendisse v0i jddma enne koerajuhi ette istuma. Kui v3te on elegantselt sooritatud, voib koer
saada kdrgeima hinde (suurepérane) hoolimata sellest, kuidas vote oli algselt planeeritud. See
reegel rakendub ka véttele 3.4 juurdekutsumisel.

Kui hantel visatakse kogemata ebasobivasse kohta (pdrkab vdistlusplatsilt vélja voi kukub kohta,
kust seda ei saa katte, vOi ei visata lile tokke/visatakse liiga 1ahedale), siis tuleb see uuesti visata.
See on ka koerajuhi valik. Liikumisjuht toob hantli tagasi ja annab selle ise uuesti koerajuhile. See
viahendab paraku tulemust kahe hinde vorra. Kui ka teine vise ei dnnestu, loetakse vite
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Koeral ei ole lubatud enne votet hantlit / toomiseset haarata. Kui see siiski juhtub, on klassis 1
kdrgeim voimalik hinne 5. Klassides 2 ja 3 loetakse vote ebadnnestunuks.

Koerajuht voib valida, millise suurusega hantlit ta kasutab. Klassis 1 on koerajuhil lubatud
kasutada talle kuuluvat hantlit. Klassides 2 ja 3 on rahvuslikes reeglites mérgitud, kas koerajuht

v0ib kasutada enda isiklikku hantlit. Kohtunik kontrollib, kas see hantel vastab nduetele.

Votete hindamine

Hindamise iildpohimétted

Hindamise {ildpdhimdtteks on, et eksimuse esinemisel langetatakse hinnet. Moned eksimused
tingivad hinde langemise 1 vorra, moned 2 vorra, moned 3 vorra jne. Hinde langemise ulatus soltub
eksimuse raskusest.

Hindamise tildpohimdtteks on ka, et kdikide votete ja koikide klasside puhul langeb sama eksimuse
puhul hinne sama ulatuse vorra. See tdhendab, et sama eksimuse puhul ei sltu hinde langemise
ulatus enamikel juhtudel klassist voi vottest.

Nende pohimdtete juures on peamine, et hinnet langetatakse eksimuse eest.

Eksimus vdib olla:

° Koer (voi koerajuht) teeb midagi valesti;
° Koer (voi koerajuht) eirab talle antud kasklust;
° Koer teeb midagi omaalgatuslikult.

Ka koera tahte puudumine ja vastumeelne tegutsemine jmt on eksimused.
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Monel juhul on vajalik lisakdsklus. Néiteks juhul, kui koer ei ldhe kédskluse peale lamama ja tuleb
anda lisakésklus. Sellisel juhul on eksimuseks kdsu mittetditmine (lamama mitte minemine).
Monel juhul ei ole lisakdsklus vajalik, st koer juba seisab voi lamab Giges kohas, kuid ta on selle
asendi votnud ilma késkluseta.

Hinde langetamine peaks molemal juhul olema iihetaoline, soltumata sellest, kas lisakésklus oli
vajalik vOi mitte (see tdhendab, et sellises olukorras ei ole ,.teistkordset lamamist* ainuiiksi selle
tottu, et koerajuht pidi andma lisakiskluse).

Kui koer ei ole esmast kasklust tditnud, siis tildpdhimdtteks on, et:

° Klassides 2 ja 3 langetakse hinnet kahe (2) vdrra;

° Klassis 1 langetatakse hinnet iihe (1) vorra /lisaks/;

° Monel juhul voib lisakédskluse puhul hinnet langetada 1-2 vorra. Sellised olukorrad on
kirjeldatud nende vétete kirjeldustes, kus see on asjakohane.

Mairkus: Klassis 1 on lisakdskluse suhtes séitestatud erandeid, néiteks juurdekutsumisel (hinnet
langetatakse 2 vorra) ja kaugjuhtimisel. Need olukorrad ja nende hindamispdhimdtted on tdpsemalt
kirjeldatud vastavate votete juures.

Moned niited eksimustest ja nendega kaasnevatest hinde langetamistest:

° Vale asend toob koikides votetes kaasa hinde langetamise 2 vorra, vilja arvatud piisivotetes
ja kaugjuhtimises. Néiteks langetatakse hinnet 2 vorra, kui peatused juurdekutsumisel, peatused
ringis voi ruudus sooritatakse vales asendis, kuid peatused on muus osas ideaalsed. Vale asendi
puhul ei pea koerajuht ilmtingimata andma lisakéasklust asendi korrigeerimiseks, sest see ei paranda
hinnet. Monel juhul on koerajuhil véimalik anda ja ta ka annab korrigeerimiseks lisakédskluse. See
ei too kaasa tidiendavat hinde langetamist, kui koer on lisakéskluse kiiresti ja ideaalselt tditnud.

° Mitmes vottes langetab hilinenud peatus hinnet 3 vorra, kuid mdnel juhul voib see tdhendada
votte ebadnnestumist.

° Koera iseseisev tegutsemine (ilma koerajuhi késkluseta) langetab enamikes votetes hinnet 3
vorra, eelkdige koera suunamisega seotud votetes (vt punkti 67).

47. Votte hindamine algab siis, kui koerajuht on koos koeraga sisse votnud koha votte alguspunktis,
koer istub algasendis ja litkumisjuht {itleb "vGte algab". Votte hindamine 16ppeb siis, kui
liikkumisjuht teatab "vote on 10ppenud"” voi “ tdnan”.

48. Koik korvalekalded ideaalsest sooritusest alandavad hinnet: koik tilemééarased késklused,

topeltkésud, kehakeel, kdrvalekalded algasendist, kdrvalekalded paralleelsest liikumisest, jne.

Kehakeel
. Kehakeel langetab hinnet 1-5 vorra sGltuvalt selle tugevusest, kestusest ja sagedusest.
. Tugeva kehakeele kasutamise (pika kestusega voi selge ja tugev kehakeel, kdega

takistamine) eest langetatakse hinnet 4-5 vorra.
. Viikeste kuid selgete kdemarkide eest ja pea selge kallutamise eest langetatakse hinnet 2-3

vorra.
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49.
50.

51.

. Koera kiire vaatamise, kerge ja peaaegu mérkamatu kdemaérgi voi Orna 6lakergituse eest
langetatakse hinnet 1-2 vorra.

. Klassis 1 voib kehakeele kasutamist leebemalt hinnata, kuid hinnet tuleb selliste
korvalekallete eest siiski langetada.

On téhtis, et koer oleks roomus ja tdidaks innukalt késklusi.

Kiiruse ja liikumistempo hindamisel tuleb arvestada koera tdugu ja kehatiiiipi. Ideaalne kiirus ei ole
koikidele tdougudele iihesugune. Kui koer reageerib késklusele koheselt ja innukalt, liigub oma
toule ja kehatiiiibile omaselt, hoiab {ihtlast tempot, néitab selget tahet vOte sooritada, jarjekindlust
ja tdpsust, peab ta saama suurepirase hinde, kui soorituses ei ole muid hinnet alandavaid eksimusi.
Késkluste tiitmisel, néditeks peatumisteks antavad késklused, hinnatakse vahemaad, mida koer lébib
parast kiskluse andmist. Koera kiirus peaks olema selline, et ta suudab kéasklusi téita (nt
peatumisteks antavaid késklusi). Kuigi kiirete koerte puhul on lubatav hilve suurem, ei tdhenda
see, et kiire koer voib iiletada vahemaad, mis on votte kirjelduses médratletud. See tihendab, et
aeglane koer on vdimeline peatuma koheselt parast kasklust. Pérast kdskluse andmist koera suunas
sammude tegemist loetakse suureks eksimuseks. Kui koer libiseb peatumisel parast kiaskluse
andmist edasi, siis hinnatakse seda vahemaad nii nagu ta oleks sammudega edasi liikunud.

Kiisud /Teine kiisk /Lisakiisud

Klassis 1 langetatakse iildreeglina teise voi lisakéskluse eest hinnet 1 vorra. Kolmanda késkluse
andmisel loetakse vote voi selle osa ebadnnestunuks.

Erandid sellest reeglist on klassi 1 kahes vottes.

Juurdekutsumise (1.4) ja kaugjuhtimise (1.6) vitetes on jargnevad erandid:

. juurdekutsumisel langetab teine késklus / lisakésklus hinnet 2 vorra kdikides votetes ja
koikides klassides;
. kaugjuhtimise votetes (1.6, 2.8 ja 3.10) esimese asendi vahetamiseks antud teine késklus /

lisakdsklus langetab hinnet 2 vorra koikides klassides.

Klassides 2 ja 3 alandatakse iildreeglina teistkordse (lisa-)kdskluse eest hinnet 2 punkti vorra,
kolmanda kiaskluse andmisel loetakse vote, voi monel juhul selle osa, ebadnnestunuks.

Koikides votetes langetatakse hinnet 2 vorra, kui koerajuht ei anna hailkasklust (selgelt) voi annab
ainult kdemérgi.

Kui koerajuht ei anna héélkésklust (selgelt) v3i annab ainult kdemérgi, langetatakse hinnet 2 vorra.
Tuleb téhele panna, et lisakdskluse andmisel hinde langetamine on digupoolest hinde langetamine
eksimuse eest. MOnel juhul on eksimuseks esimese kdskluse mitte tditmine. Vaata: Hindamise
ildpohimatted.

Votte osa on nditeks istuma minemine péarast votte I0petamist, asend kaugjuhtimise votetes voi
asend votetes 2.3 ja 3.4.

Suunatud ja kaugjuhtimise kédsklustega vGtete puhul langetatakse kaskluse kordamisel hinnet 1-2

vorra. Vt. Tdpsemalt nende votete kirjeldustest (1.5 & 1.6, 2.5 & 2.8, 3.6 & 3.10).
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52.
53.

54,

55.

56.

57.
58.
59.

60.

61.

62.

63.

Igasugune koera karistamine toob kaasa koera ja koerajuhi diskvalifitseerimise.

Kui koerajuht koera vdtte ajal puudutab, loetakse vGte ebadnnestunuks (hinne 0 punkti) Selle eest
vOib saada hoiatuse.

Votte alguspunktis on lubatud ,.kdepuude®, mis tdhendab seda, et koer puudutab (oma ninaotsaga)
ithe korra koerajuhi peopesa. See on lubatud ainult enne votte algust.

Kui koera puudutamist votte ajal voi votete vahepeal voib tdlgendada koera karistamisena, siis
koerajuht ja koer diskvalifitseeritakse.

Kui koer ei vota votte alguses sisse vajalikku algasendit (nditeks ei ldhe istuma vdi lamama),
loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer ei vota parast votte sooritamist sisse algasendit (istumine):

. klassis 1 on korgeim voimalik hinne 8; hinnet langetatakse 1 vorra esmakordse ,,istu®
kiskluse mittetditmise eest (st koerajuht pidi andma teistkordselt ,,istu* késkluse); hinnet
langetatakse 1 vorra selle eest, et koer ei votnud algasendit;

. klassides 2 ja 3 on korgeim voimalik hinne 7.

Kui koer ei istu votte alguses koerajuhi kdrval rahulikult, voib ta saada hindeks kodige rohkem 8.
Kui koerajuht teeb késkluse andmisel samme, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer puudutab (kergelt) koerajuhti, nt juurdekutsumise voi toomise vitete ajal, kui ta tuleb
koerajuhi ette istuma voi algasendisse / liigub koerajuhi korvale, langetatakse hinnet 1-2 vorra. Kui
koer miiksab koerajuhti voi pdrkab temaga kokku, v3ib korgeim hinne olla 7.

Haukumine ja vingumine votte ajal alandab alati hinnet ka siis, kui see on juhuslik ja lithiajaline.
Kui koer haugub, on korgeim voimalik hinne 7, kui ta aga haugub (v6i vingub) palju, langetatakse
hinnet veelgi. Kui koer haugub voi vingub pidevalt loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).
Ka siis, kui tegemist on vaid lihe véga lithikese haugatusega voi lithikese haugatuse seeriaga votte
alguses voi 10pus, isegi kui need viljendavad entusiasmi, alandatakse alati hinnet vihemalt 1 vorra.
Kui haukumine on pidev ja kordub erinevate votete ajal, koer diskvalifitseeritakse. Sama kehtib
vingumise kohta.

Kui koerajuht hoiab koera votete vaheajal kaelarihmast, toob see kaasa hoiatuse ja tildmulje hinde
alandamise. Klassis 3 toob see kaasa kollase kaardi ja kui kéditumine kordub, siis 16puks punase
kaardi.

Kui koer rahuldab voistlusplatsil oma loomulikke vajadusi:

. klassis 1 votte ajal, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti) ja tildmulje
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti);

. klassis 1 votete vaheajal, siis loetakse iildmulje ebadnnestunuks (hinne 0 punkti);

. klassides 2 ja 3 votte ajal voi vGtete vaheajal, siis koer diskvalifitseeritakse.

Korvalkond, hindamine

Vaata iildiseid juhiseid punktides 27-33 ja tépseid kirjeldusi iga klassi korvalkonni votte kohta.

Korvalkdnni hindamisel tuleb arvestada nii tildpilti kui ka soorituse detaile. K&rvalkonni hinne
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soltub eksimuste sagedusest, nende kaalukusest, raskusastmest ja tugevusest.

Korvalkdnnis hinnatakse korgelt jérgmiseid elemente. Nii koerajuhi kui koera liilkumine peab
olema loomulik. Koer peaks koerajuhi vasakul kiiljel talle jirgnema jérjekindlalt, tihelepanelikult,
aktiivselt, motiveeritult ning heas kontaktis koerajuhiga. Koer peaks piisima koerajuhi suhtes samas
asendis ning samal kaugusel lébivalt kogu korvalkdnni votte jooksul, sealhulgas pooretel,
iimberpodretel, peatustel ja erineva tempoga liikumisel. Koer peaks oma asendit hoidma
sundimatult, ilma pingeta, ei tohiks jidda muljet, et koer otsib sagedasti diget kdrvalkdnni asendit.
Koerajuht peaks litkuma loomulikult ning vottes ndutud tempomuutusi (normaaltempo, aeglane,
kiire) selgelt eristama. Kui koerajuht ja koer liiguvad aeglaselt voi kui tempomuutused ei ole
selgelt eristuvad langetatakse hinnet 2-3 vorra.

Aeglane voi kohklev istumisasendisse minek, peatustel istumisasendisse mitte minemine, samuti
iikskoik, millises olukorras lisakdskluse andmine on eksimused. Koera ebatdpne asend (ei ole
paralleelne koerajuhiga, koera keha on liikumissuuna suhtes nurga all (viltune asend) vdi koer on
koveras asendis) nii korvalkonni ajal kui algasendis, peaks hinnet langetama 1-3 vorra sdltuvalt
eksimuste sagedusest ja raskusastmest. Hinnet langetab ka tempo aeglustamine ja peatumine enne
vOi parast poordeid ja peatusi, samuti poorete v3i peatuste ajal.

Koera ja koerajuhi vahel peab olema selgelt eristuv vahemaa. Tosisteks eksimusteks loetakse seda,
kui koer triigib ette, jadb maha, on viltuses asendis voi koerajuhist liiga kaugel. Hinnet tuleks
langetada 2-5 vorra, kui koer liigub koerajuhile véiga ldhedal, sh kui koera litkumisasend koerajuhti
takistab voi héirib, langetatakse hinnet rohkem ning kui koer koerajuhti sagedasti puudutab voi
tema vastu ndjatub, siis veelgi rohkem.

Vote voidakse lugeda ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kui ette triigimine ja koerajuhile
ndjatumine on pidev voi koerajuht ja koer pidevalt liksteise vastu pdrkuvad voi vahemaa koera ja
koerajuhi vahel on piisivalt liiga véike.

Vote voidakse lugeda ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kui koer lahkub koerajuhi juurest voi
jargneb koerajuhile suurema aja vottest 0,5 meetrist suurema vahemaaga (jaéb maha v4i on
koerajuhist liiga kaugel).

Koer peaks litkuma loomulikus asendis, mis mh tdhendab, et koera kael ja seljajoon peaksid olema
loomulikud. Koer voib koerajuhi poole iiles vaadata ja hoida temaga silmsidet. See ei tohi siiski
viia liialdusteni, nt pea ebaloomuliku asendini voi kaela ja seljajoone (selgroo joone) ebaloomuliku
nurgani, nditeks vdiksema kui 90° nurgani. Samavaérselt tdsine eksimus on, kui koer vaatab kiiljele
ebaloomulikul voi liialdatud viisil.

Tuleb arvesse votta, et loomulik pea asend (nurk) v&ib sGltuvalt koera toust olla erinev.

Koera loomulikus asendis liikkumise ndude suhtes esinevad eksimused peaksid kaasa tooma hinde
olulise langetamise (2-5). See voib kaasa tuua ka votte ebadnnestumise, eelkdige kui sellele
lisandub teisigi eksimusi.

Korvalkonni vote hinnatakse ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kui:
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64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

. koer lahkub koerajuhi juurest voi jargneb koerajuhile suurema aja vottest 0,5

meetrist suurema vahemaaga;

. koer vingub ja/vGi haugub votte jooksul pidevalt;

. koer vajab pidevalt lisakésklusi;

. suurema osa votte sooritamise ajast koerajuht ja koer longivad voi koer jdéb pidevalt
maha.

Kiisu ennetamine, votte alustamine liiga vara ja iseseisev tegutsemine

Kui koer ennetab votte alguses kasklust (st ei piisi korralikult algasendis: sikutab, tduseb piisti, aga
ei liigu ettepoole), on kdrgeim vdimalik hinne 8.

Kui koer klassis 1 lahkub algasendist (alustab votet) parast seda, kui vote on alanud (votted, kus
koer saadetakse koerajuhist eemale), kuid koerajuht ei ole veel késklust andnud (niiteks
reageerides liikumisjuhi kdsule), vdib koerajuht koera iihe korra tagasi kutsuda. Kui koer tuleb
tagasi ja sooritab votte, vOib ta saada hindeks maksimaalselt 7. Kui ta ei tule tagasi, vaid jatkab
votte sooritamist, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer klassides 2 ja 3 alustab votet (lahkub koerajuhi korvalt) enne koerajuhilt kdskluse saamist
(nt reageerides litkumisjuhi késule), ei ole lubatud teda votte jatkamiseks tagasi kutsuda ja vote
loetakse ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer tegutseb votte ajal omaalgatuslikult (iseseisvalt), nditeks peatub ilma késkluseta, ldheb
lamama ilma késkluseta, siis langetatakse hinnet {ildreeglina 3 vorra.

Niited:

. Koer peatub oma teekonnal iseseisvalt likskoik, millises kohas ruutu minekul (viljaspool
ruutu), hantli toomisel voi koonuste/tliinni timber jooksmisel. Koerale tuleb anda lisakasklus, et ta
teekonda jitkaks. Hinnet langetatakse 3 vorra.

. Koer peatub ruudus iseseisvalt. Isegi kui koerale ei tule anda lisakasklust, langetatakse
hinnet 3 vorra.

. Koer ldheb ruudus iseseisvalt kohe lamavasse asendisse (ilma vastava kaskluseta). Hinnet
langetatakse 3 vorra.

Voistlusplatsilt voi koerajuhi kérvalt lahkumine

Vaoistlusplatsilt lahkumine

Kui koer klassides 2 ja 3 lahkub voistlusplatsilt vitete ajal voi votete vaheajal ega allu kontrollile,
siis koer diskvalifitseeritakse.

Kui koer klassis 1 lahkub vodistlusplatsilt votete ajal voi votete vaheajal ega allu kontrollile, siis on
koerajuhil lubatud teda kaks korda kutsuda. Kui koer tuleb tagasi, voib voistluspaar katset jatkata,
aga tildmulje hinne ei saa olla kdrgem kui 5. Konkreetne vote loetakse ebadnnestunuks (hinne 0
punkti). Kui koer lahkub voistlusplatsilt teist korda, siis ta diskvalifitseeritakse.

Kui koer klassides 2 ja 3 lahkub voistlusplatsilt riihmavdtte ajal (ajal. mil koerajuht on véljaspool

koera vaatevilja) ning ldheb voistlusplatsilt vdljaspool oleva koerajuhi juurde, ei kaasne sellega
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71.

72.

73.

74.

75.

katsel diskvalifitseerimist juhul, kui koer on selgelt kontrolli all ning ldheb otsejoones koerajuhi
juurde. Samas loetakse see vote sellisel juhul ebadnnestunuks (hinne 0 punkti) ning klassis 2
langetatakse arvestataval mairal tildmulje hinnet (hinne ei saa olla korgem kui 5). Klassis 3 antakse
sellisel juhul kollane kaart.

Kuna klassis 1 on koerajuhid rithmavdtte ajal voistlusplatsil, hinnatakse rithmavottes
voistlusplatsilt lahkumist nii nagu seda tehakse teistes votetes. Uldmulje ei saa olla kdrgem kui 5.
Koerajuhi korvalt lahkumine ilma véistlusplatsilt lahkumata

Kui koer klassides 2 ja 3 lahkub koerajuhi juurest votte ajal (katkestab votte) voi votete vahepeal
ega allu kontrollile, kuid ei lahku vdistlusplatsilt, siis on koerajuhil lubatud koera ilma oma kohalt
lahkumata iihe korra kutsuda. Kui koer tuleb koerajuhi juurde tagasi, loetakse antud vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kuid voistluspaar voib jitkata jirgmise vottega.

Klassis 2 toob selline kéditumine suure iildmulje hinde langetamise.

Klassis 3 saab selle eest hoiatuse. Kohtunik néitab kollast kaarti.

Kui koer ei tule tagasi voi lahkub koerajuhi juurest teist korda, jargneb diskvalifitseerimine (nii
klassides 2 kui ka 3). Klassis 3 néditab kohtunik punast kaarti.

Kui koer klassis 1 lahkub koerajuhi juurest votte ajal vai votete vahepeal ega allu kontrollile, on
koerajuhil lubatud koera ilma oma kohalt lahkumata kaks korda kutsuda. Kui koer tuleb tagasi
koerajuhi juurde, voib voistluspaar katset jatkata, aga tildmuljesse tehakse mérge ja punkte
alandatakse tunduvalt (hinne ei saa olla kdrgem kui 7). Konkreetne vote loetakse ebadnnestunuks
(hinne 0 punkti). Kui koer lahkub koerajuhi juurest teist korda, siis ta diskvalifitseeritakse.

Eseme toomise votted

Hantli/ toomiseseme mahapillamine:

Kui koer pillab hantli vim. toodava eseme maha, aga votab selle omaalgatuslikult {iles, voib ta
hindeks saada kodige rohkem 7. Kui koerale tuleb mahapillatud eseme iilesvotmiseks anda
lisakdsklus "too", voib hinne olla kdige rohkem 5. Kui koer pillab eseme koerajuhi kdrvale ja
koerajuht tdstab selle iiles ilma, et ta peaks selleks astuma, voib votte eest hindeks anda 5, eeldusel
et koer on sisse votnud korrektse algasendi. Kui eseme mahakukkumise pohjuseks on koerajuhi
hooletus parast kidskluse "anna" andmist, voib votte eest hindeks saada kdige rohkem 7.

Hantli/ toomiseseme nérimine voi hammustamine:

Hantli / toomiseseme nédrimine ja hammustamine on tosised eksimused, mille eest langetatakse
hinnet 2-3 vdrra. Kui koer nérib palju, voib hinne olla kdige rohkem 5. Viga intensiivse nérimise
voi hantli / toomiseseme 10hkumise eest loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Hinnet ei
langetata, kui koer piiiiab iihe korra hantlist / toomisesemest lihtsalt paremini haarata.

Pérast kasklust hantli / toomiseseme koerajuhile mitte andmine ning selle jatkuvalt tugev hoidmine
on tosine eksimus, mille tottu langetatakse vastaval médral hinnet.

Uldmulje

Katsetel, kus tihe klassi votted on jaotatud kahe v3i enama voistlusplatsi vahel nii, et seda klassi
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hindavad kaks v&i enam kohtunikku (nt {iks kohtunik hindab moned votted ja teine kohtunik
iilejadnud votted) annavad molemad (koik) kohtunikud klassides 1 ja 2 {ildmulje hinde vastavalt
sellele, kuidas koer nende vdistlusplatsil to6tas. Uldmulje 1dpphinne arvutatakse kdikide kohtunike
antud hinnete keskmisena.

Kui hindamisjuhised méiiravad, et teatud eksimuste puhul ei saa {ildmulje hinne olla kdrgem kui
nditeks 7 voi 5 voi 0 juhul, kui koer ..., siis ei saa sellise eksimuse esinemisel iildmulje 16pphinne
olla kdrgem, isegi, kui teisi votteid hinnanud kohtunik(ud) on andnud kdrgema hinde. Kui aga teisi
votteid hinnanud kohtunik(ud) on iildmuljet hinnanud madalamalt, saab {ildmulje 16pphinne olla

sellest madalam.
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Vi REEGLID JA EESKIRJAD UKSIKUTE VOTETE SOORITAMISEKS JA
HINDAMISEKS

KLASS 1
VOTE 1.1. Riihmas istumine 1 minut, koerajuht on koera vaateviiljas
[Koefitsient 3]
Kisklused: “Istu”, “Koht”
Sooritus:
Riihmas peab olema vdhemalt kolm ja mitte rohkem kui kuus koera. Koerajuhid sisenevad
voistlusplatsile rihmastatud koeraga. Rihm (jalutusrihm) eemaldatakse votte alguspunktis, kui koer
on algasendis. Rihm tuleb 4ra panna nii, et see ei oleks néhtaval.
Vote algab kui koik rithma kuuluvad koerajuhid seisavad rivis liksteisest umbes 3 meetri kaugusel,
rihmastamata koerad on nende korval algasendis. Liikumisjuht teatab, et vote algab ja palub
koerajuhtidel koerte juurest lahkuda. Vote 16peb, kui koerajuhid on oma koerte juurde tagasi tulnud
ja litkumisjuht on teatanud, et véte on 16ppenud.
Koerajuhid lahkuvad oma koerte juurest, liikudes koos iihe rivina, otsejoones umbes 15 meetrit
edasi voistlusplatsi serva suunas péorduvad ndoga koerte poole. Kui 1 minut on méddunud, palub
liikumisjuht koerajuhtidel liikuda {ihes rivis oma koerte juurde tagasi. Koerajuhid m6dduvad
koertest umbes 0,5 meetri kauguselt ja jddvad seisma oma koera selja taha umbes 3 meetri
kaugusele. Liikumisjuhi mirguandel lihevad nad oma koerte kdrvale. Uheminutiline aeg algab, kui
koik koerajuhid on joudnud 15 meetri kaugusele ja on timber podranud.
Hindamine:
Kui koer ei vota sisse istumisasendit (vOtte alguspunktis, kahe kiskluse peale, korgem kui 6 punkti.
Vaata iildiseid hindamisjuhiseid p 55), tduseb seisma, heidab lamama v&i liigub rohkem kui iihe
oma keha pikkuse vorra, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer heidab lamama
vOi tduseb seisma ajal, mil iiks minut on kulunud ja koerajuhtidele on antud juhis liikuda oma
koerte suunas, ei saa hinne olla kdrgem kui 6.
Igasugune liikumine langetab hinnet. Rahutu kditumine, néiteks keha raskuse kandmine iihelt jalalt
teisele, langetab hinnet. Koer voib pead podrata ja ringi vaadata, samuti ndidata tiles huvi
voistlusplatsil voi sellest viljaspool toimuva vastu. See ei tohi siiski jatta muljet rahutusest voi
angistusest.
Kui koer haugatab monel korral, langetatakse hinnet 1-2 v&rra; kui ta haugub mitmeid kordi (mitu
haukumise episoodi), langetatakse hinnet veelgi; kui ta haugub enamuse votte ajast, loetakse vGte
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Sama kehtib ka vingumise kohta.
Kui koer touseb ja ldheneb teisele koerale, mistdttu tekib korrarikkumise ja kakluse oht, siis tuleb

vote katkestada. Teised koerad vdivad votet jétkata, koer, kes segaduse pOhjustas, aga mitte.

EKL-KKK 32/92



KKK 31-02:2022 Eeskirjad ja juhised sdnakuulelikkuse katsetel osalemiseks klassidele 1, 2 ja 3

VOTE 1.2. Korvalkdnd

[Koefitsient 4]

Kisklus: "Korval"

Sooritus:

Mairkus: Kdrvalkonni detailne kirjeldus on esitatud iildistes juhistes. Vaata tildiste juhiste
korvalkonni osa punktides 27-32.

Klassis 1 sooritatakse kdrvalkdnd normaaltempos koos poodretega vasakule ja paremale,
iimberpodretega ja peatumistega. Korvalkondi sooritatakse ka kiirendatud tempos (joostes), aga
sellisel juhul ainult koos parempdoretega. Tempo muutus normaaltempost kiirendatud tempole
peab olema selgelt eristatav. VOte peab sisaldama ka liikumist algasendist kahe v3i kolme sammu
kaupa edasi ja tagasi. Kdik samal eksamil vdi voistlusel osalevad koerad peavad sooritama
korvalkonni sama litkumisskeemi jargi.

Soovituslik kestus: umbes 1 minut. Tuleb arvestada, et moned toud/koerajuhid vajavad
rohkem/vihem aega sama skeemi/distantsi labimiseks.

Hindamine:

Markus: K&rvalkdnni soorituse ja hindamise detailne kirjeldus on esitatud iildistes juhistes (vaata
punkti 63). Tuleb jérgida iildiseid juhised, arvestades samas klassi, mida parasjagu hinnatakse.
Kui koer lahkub koerajuhi juurest voi jargneb talle suurema osa votte ajast rohkem kui poole meetri
kaugusel, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koerajuht ja koer liiguvad aeglaselt
(normaaltempo ja kiirendatud tempo puhul), tuleb hinnet langetada 2-4 vorra. Pidev mahajadmine
on tosine eksimus ja sellisel juhul tuleb hinnet langetada 2-5 vorra.

Kontakti puudumine ja lisakésklused loetakse eksimusteks. Ebatdiuslik korvalasend (koer ei ole
koerajuhiga paralleelselt, koera keha ei ole liikumissuuna suhtes otse (viltune asend) langetab
hinnet 1-3 vdrra. Liikumise aeglustamine ja peatumine enne podrdeid, nende ajal voi parast
poordeid ning enne peatuseid langetavad hinnet.

Koera (ja koerajuhi) liikumine peab olema loomulik. Koera ebaloomulik asend ja liialdatud asend
on tOsised eksimused. Sama kehtib ka koerajuhi kohta. Eksimuse suurusest soltuvalt voib see
pOhjustada votte ebadnnestumise (hinne 0 punkti).

Koera ja koerajuhi vahel peab olema selgelt eristuv vahemaa. Hinnet langetatakse, kui koer liigub
koerajuhile nii 1dhedal, et see héirib voi takistab koerajuhi litkumist, veel rohkem langetatakse

hinnet siis, kui koer ndjatub koerajuhi vastu voi puudutab teda.

VOTE 1.3. Liikumise pealt seisma jiimine voi istuma vdi lamama minek
[Koefitsient 3]
Kisklused: “Korval”, “Seisa”, “Istu”, ,,Lama‘

Kirjeldus:

EKL-KKK 33792



KKK 31-02:2022 Eeskirjad ja juhised sdnakuulelikkuse katsetel osalemiseks klassidele 1, 2 ja 3

Kohtunik otsustab, millise asendi kolmest voimalikust asendist (seisma jadédmine / istumine /
lamamine) peab koer votma. Kohtunik voi litkumisjuht peab enne voistlust (enne klassi algust)
voistlejatele teatama, millist asendit kasutatakse. Klassis 1 on koikidele vdistlejatele asend sama.
Sooritus:

Koik vétte erinevad etapid, sooritatakse parast liikumisjuhilt loa saamist.

Koerajuht ja koer alustavad algasendist normaalses tempos sirgjoonelist liilkumist. Pérast umbes 10
meetri ldbimist, annab koerajuht liikumisjuhi méirguandel ilma ise peatumata koerale késkluse ja
koer peab kohe dige asendi votma. Korduskésklus ei ole asendi votmisel lubatud, sellisel juhul
loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Koerajuht jatkab liitkumist veel umbes 10 meetrit (kuni kohani, mis on téhistatud nditeks mérgi voi
koonusega), p6drab imber ja jadb seisma ndoga koera suunas. Parast umbes 3 sekundi méodumist
laheb koerajuht litkumisjuhi loal tagasi koera suunas piki rada, mis on tuldud teega paralleelne,
moddub koerast umbes 0,5 meetri kauguselt, nii et koer jdéb temast vasakule, teeb parast koerast
moddumist (1-2 meetrit) poorde, naaseb koera juurde ja annab kiskluse votta sisse algasend.
Hindamine:

Mairkus: Asendite vottes erineb hinde langetamine vale asendi eest sellest, kuidas hinnet
langetatakse teistes votetes.

Vote loetakse ebadnnestunuks, kui:

. koer peatub vales asendis (vt erandit allpool);

. muudab diget asendit enne, kui koerajuht on teinud timberp6drde (vt erandit allpool);
. peatub enne késklust;

. vajab asendis olles dige asendi vGtmiseks lisakésklust;

. koerajuht peatub enne kdskluse andmist voi kiskluse andmise ajal.

Koer, kes peatub késkluse peale kohe ja tdiuslikult, aga jadb valesse asendisse, vOib saada hindeks
6, kui vOte on muus osas sooritatud veatult.

Koer, kes peatub késkluse peale kohe ja tdiuslikult ning 6iges asendis, kuid muudab asendit enne,
kui koerajuht on timber pdoranud, vdib saada hindeks 6, kui vote on muus osas sooritatud veatult ja
koer ei liigu paigalt, vaid ainult muudab asendit.

Hinde saamiseks ei tohi koer litkuda pérast kdskluse saamist rohkem kui iihe oma kehapikkuse
vorra.

Samuti loetakse vote ebadnnestunuks, kui koer tuleb koerajuhile vastu vai jargneb koerajuhile, kui
see moodub koerast (koer keerab jérgi) ning kui koer on liikunud koha pealt rohkem kui iihe oma
kehapikkuse. Kui koer liigub alla iihe kehapikkuse, saab votte eest anda mitte rohkem kui 5 punkti.
Kui koer muudab 0iget asendit parast seda, kui koerajuht on mérgi / koonuse juures iimber
pOoranud, voib koer saada kdige rohkem 7 punkti.

Kui koerajuht muudab liikumiskiirust / aeglustab v6i kiirendab tempot, enne kui ta koerale

kaskluse annab, on korgeim hinne 8.
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Kéemarkide ja kehakeele kasutamine késkluse (seisa, istu, lama) andmisel on tdsine eksimus, mis
toob kaasa hinde olulise langetamise. Soltuvalt sekkumise tugevusest ja kestvusest alandatakse
hinnet 1-5 vorra (vt tildiseid juhiseid p 48).

Hindamisel tuleb tdhelepanu pdorata ka kdrvalkonnile. Halb kdrvalkond alandab hinnet 1-2 vorra.
Eksimuseks loetakse ka aeglast litkumist ja peatumist ning peatumist viltuses asendis. Nende
eksimuste eest vihendatakse hinnet 1-4 vorra. Kui koerajuht mé6dub koerast valelt poolt,

langetatakse hinnet 1 vorra.

VOTE 1.4. Juurdekutsumine

[Koefitsient 4]

Kasklused: “Lama”, (“Koht™), “Tule”, ("Korval™)

Sooritus:

Koik votte erinevad etapid, sooritatakse pérast liikumisjuhilt loa saamist.

Koerajuht annab koerale lamamiskisu ja eemaldub ndidatud suunas néidatud kohta umbes 20-25
meetri kaugusele alguspunktist ning pdorab timber (iseseisvalt). Litkumisjuhi loal kutsub koerajuht
koera. Juurdekutsumisel v&ib kdsule lisaks hiitida koera nimepidi, aga nimi ja kasklus peavad
moodustama terviku ja neid ei tohi tajuda kahe eraldi sonana.

Hindamine:

On téhtis, et koer reageeriks juurdekutsumise késklusele innukalt. Koer peab liikuma kiiresti,
litkumiskiirust muutmata ja vihemalt kiires traavis. Vastumeelne 1&henemine loetakse veaks. Koera
kiiruse hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu ja kehaehitust.

Kui koer touseb istuma, seisma voi liigub enne juurdekutsumiskasklust kohalt alla {ihe oma
kehapikkuse, on kdrgeim hinne 8 punkti. Kui koer liigub enne juurdekutsumise kasklust oma
kohalt iile iihe oma kehapikkuse, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui antakse rohkem kui iiks juurdekutsumise késklus, on kdrgeim vdimalik hinne 8. Kolmanda

kiskluse andmise korral loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

VOTE 1.5. Saatmine ruutu koos lamama minekuga

[Koefitsient 3]

Kisklused: “Edasi”, [“Parem/vasak™], (“Seisa”), “Lama”, “Istu”

Kui koer on eemaldunud (distantsil), on lisaks suulistele kidsklustele lubatud ka kdemairgid, sh ka
»seisa’ ja ,,lama* kdsklused.

Kirjeldus:

Ligikaudu 3x3 meetri suurune ruut paikneb umbes 15 meetri kaugusel alguspunktist. 15 meetrit on
vahemaa ruudu keskpunkti ja votte alguspunkti vahel. Ruudu nurgad mérgistatakse koonustega
(korgus umbes 10 - 15 cm). Koonuste valiskiilgi peab {ihendama néhtav joon (méargitud naiteks

teibi, kriidi voi lindiga). Ruudu piirid peavad olema vihemalt ligikaudu 3-5 meetri kaugusel
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voistlusplatsi piiridest.

Vaata klassi 1 votte 5 joonist.

15m

—

MundsnbBy
Y

Joonis: Votte 1.5 tapsemad hindamise juhiseid vaata Osa VII lisa 5.

Sooritus:

Enne votte algust peab koerajuht kohtunikule teatama, kas ta késib koeral ruudus kdigepealt seisma
jédda ja siis lamama minna voi otse ruutu joudes lamama minna. Kdik iilejadnud késud, vélja
arvatud seisa ja lama voi iimbersuunamise késud sooritatakse parast liikumisjuhilt loa saamist.
Koer peab jirgima késklusi, st kui ruudus antakse kisklus seisma jddda, peab ta seisma, ja kui
antakse késklus otse ruutu joudes lamama minna, peab koer viivituseta lamama minema.

Kui koer tegutseb iseseisvalt, langetatakse hinnet. See tdhendab, et ruudus peab koerale andma
késkluse, kas seisma jadmiseks vdi lamama minemiseks.

Pérast litkumisjuhilt loa saamist, saadab koerajuht koera ruutu (3 m x 3 m). Koer peab liikkuma
ruudu juurde sirgjooneliselt ja sisenema ruutu eestpoolt.

Kui koer jouab ruutu, késib koerajuht tal koigepealt kas seisma jdédda ja siis lamama minna voi otse
lamama minna. Kui koerale antakse kasklus seista, peab koera asend olema selge ja kindel, enne
kui talle antakse kdsklus lamama heita. Seisma jadmise ja/voi lamama minemise kidsklused annab
koerajuht iseseisvalt. Liikumisjuhi mérguandel liigub koerajuht edasi koera suunas, asub koera
korvale ja késib pérast lilkumisjuhilt loa saamist koeral sisse votta algasend.

Viltimaks hinde langetamist, ei tohi koerajuht terve votte jooksul kasutada rohkem kui nelja
kasklust. Nelja kdskluse hulka arvestatakse seisukésklus ruudus. Teine voimalus on, et koerajuht
kasib koeral kohe ruutu joudes lamamisasendisse minna ja kasutada seega ainult kolme késklust.
Kui koera peab suunama, voib juhtimiskasu puhul kasutada ka kdemarke.

Kéemarke voib koos suuliste kisklustega kasutada, kui koer on eemaldunud (distantsil).
Hindamine:

Hindamisel on oluline votta arvesse koera valmidust késkluste ja juhtimiskéskluste tditmisel, koera
tempot ja liikumise sirgjoonelisust.

Koerale suuna néitamine (nt ruudu suuna) vdi koera puudutamine votte alguspunktis (isegi enne
votte algust) toovad kaasa votte ebadnnestumise. Enne votte algust on lubatud iiks ,.kdepuude®,
kuid nii, et koer puudutab koerajuhti, mitte vastupidi, ning see ei tohi jatta muljet suuna

nditamisest. Vaata iildiseid juhiseid punktides 20 ja 53.

EKL-KKK 36/92



KKK 31-02:2022 Eeskirjad ja juhised sdnakuulelikkuse katsetel osalemiseks klassidele 1, 2 ja 3

Kui koerajuht liigub kasklust andes paigalt (astub mistahes suunas), loetakse vote ebadnnestunuks
(hinne 0 punkti). Kui koerajuht kasutab liigseid kdemirke (kehakeelt), on kdrgeim hinne 8.
Kéemarke on lubatud kasutada ainult koera timbersuunamiseks. Kdemaérgi kasutamine ajal, mil
koer on koerajuhi kdrval, alandab hinnet (-2).

Kui koer liigub aeglaselt v3i véga aeglaselt, voib talle hindeks anda 7-8.

Koera iseseisev tegutsemine alandab hinnet. Kui koer jadb enne késkluse saamist kas teel ruutu voi
ruudus seisma, langetatakse hinnet 3 vorra.

Kui koer ldheb istuma voi heidab lamama véljaspool ruutu, ei tohi teda enam ruutu suunata ja vote
loetakse ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koerajuht kasutab rohkem kui kuut kédsku (kaasa arvatud seisa késk) / rohkem kui viit kédsku
(kohene lama késk), alandatakse hinnet.

Lisa juhtimiskéskluse / iimbersuunamiskéskluse hindamine soltub kidskluse andmise tugevusest ja
koera valmidusest késku tdita ja selle eest alandatakse hinnet 1-2 vorra iga lisakdskluse eest.

Ruut

Kui koer siseneb ruutu kiiljelt voi tagantpoolt, langetatakse hinnet 2 - 1 vorra.

Hinde saamiseks peab koera kogu kere olema ruudu sees. Koera saba ei pea ruudus olema.

Kui koerale antakse kdsklus seisma jadmiseks ja koer jadb seisma ruudu ldheduses voi piiril ning
koera tuleb ruutu iimber suunata, peab koerale ruudus andma uue kiskluse seisma jadmiseks enne
lamama mineku kasklust. Kui koerale on antud seisma jadmise lisakdsklus ja imbersuunamise
késklus, tuleb ruudus anda késklus otse lamama minemiseks. Mdlemal juhul langetatakse hinnet 2
vorra, eeldusel, et koer reageerib késklustele kiiresti ja asendid on selged.

Kui koer votab ruudus sisse vale asendi (késkluse peale), alandatakse hinnet 2 vérra. Kui
seisuasend on ebaméiérane ja ebakindel voi liiga liihiajaline, langetatakse hinnet 1-2 vorra.

Kui koer votab ruudus iseseisvalt sisse vale asendi alandatakse hinnet 3 vorra.

Kui koer viljub ruudust enne votte 10ppu, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer
liigub, roomab vdi nuusib ruudus, langetatakse hinnet 1-3 vorra. Kui koer muudab asendit enne, kui
koerajuht tema juurde jSuab, langetatakse hinnet 2-3 vorra. Kui koerajuht on joudnud koera korvale
ja koer touseb istuma voi seisma enne késkluse saamist, v3ib ta saada hindeks kdige rohkem 8.
Teistkordse seismise vOi lamamise kdsu eest langetatakse hinnet 1 vorra (klassis 1). Vote loetakse
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kui kasvdi iihte seismise voi lamamise késklust tuleb anda

kolmandat korda.

VOTE 1.6. Kaugjuhtimine, istumine/ lamamine, 4 asendimuutust

[Koefitsient 3]

Kasklused: “Lama” — (“Koht”) - “Istu” - “Lama”.

Lisaks suulistele kédsklustele voib asendi muutusteks kasutada samaaegselt kdemarke, kasutades kas

tihte vOi1 molemat kitt.
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Kirjeldus:

Votte alguspunkt paikneb kahe mirgi vahel, mis on teineteisest ligikaudu 1 meetri kaugusel. Kahe
margi vaheline motteline joon téhistab votte piiri. Koer peab votte ajal koerajuhi kdsul muutma neli
korda oma asendit (istumine-lamamine-istumine-lamamine), ilma sealjuures oma kohalt liikumata.
Liikumisjuht néitab koerajuhile millal anda késklus jairgmiseks asendiks ning milline on jérgmine
asend, kasutades kirjalikke mérke, joonistusi voi elektrilist tablood. Liikumisjuht peab seisma
koerast umbes 3-5 meetri kaugusel nii, et ta ei ndeks koerajuhti juhendades koera asendivahetusi.
Liikumisjuht peab nditama uut asendivahetuse marki umbes iga 3 sekundi tagant.

Sooritus:

Koerajuht annab liikumisjuhi loal oma koerale votte alguspunktis mdttelise joone (votte piiri) ees
kaskluse lamama minemiseks nii, et koer oleks votte piiriga puutes.

Koerajuht eemaldub koerast, minnes selleks ettendhtud kohta koera ette umbes 5 meetri kaugusele
ja poorab nidoga koera poole. Koer peab asendit muutma neli korda ja asendite jarjekord on alati
istumine-lamamine-istumine-lamamine, seega peab viimane késk asendi muutumiseks olema
"lama".

Liikumisjuht peab nditama uut asendivahetuse mérki umbes iga 3 sekundi tagant.

Koerajuht peab kasutama suulisi késklusi. Koerast eemal olles voib koerajuht kasutada koos
suuliste kasklustega ka kdemarke, aga need peavad olema lithikesed ja suuliste késklustega
tiheaegsed. Pérast viimast lamamiskédsklust 1&heb koerajuht tagasi koera juurde ja annab
litkumisjuhi loal koerale kaskluse algasendi votmiseks (istumiskéskluse).

Hindamine:

Hindamisel tuleb tdhelepanu poorata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele, sellele, kui
hasti koer asendis piisib ja kui palju koer end liigutab.

Kui koer liigub alguspunktist mistahes suunas kokku rohkem kui iihe oma kehapikkuse vorra,
loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer liigub kokku kuni ithe oma kehapikkuse
vOrra, saab korgeim hinne olla 6. Liikumise vahemaa hindamiseks liidetakse kokku k&ik koera
litkkumised (edasi, tagasi, kdrvale jne).

Kui koer jitab iihe asendi neljast vahele, niiteks votab sisse vale asendi voi votab asendi sisse alles
pérast kolmandat késklust, on kdrgeim hinne 7. Kui koer eksib kahe asendiga, on kdrgeim hinne 5.
Kui koer vajab iihel korral asendi muutmiseks kahte késklust, on kdrgeim hinne 8. Kui koer eirab
teist kasklust, ei vOeta seda asendit arvesse. See tdhendab, et esimene lisakésklus iihe asendi
sissevOtmiseks alandab hinnet 2 vorra ning jargmistel asendimuutustel alandab teine lisakésklus
hinnet 1 vorra.

Koerajuht vGib asendi sissevotmiseks anda kolmanda késu, kui aeg seda voimaldab ja kui see on
vajalik selleks, et koer saaks jargmist asendit votta (aga seda asendit ei vOeta arvesse).

Koerajuhi rohutatud suulised kdsud ja liialdatud voi pikad kdemairgid alandavad hinnet (vt iildised

juhendid).
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Kui koer tduseb istuvasse asendisse, enne kui koerajuht tema juurde jouab, on kdrgeim voimalik
hinne 8.

Kui koerale peab andma lisakdskluse algasendist (korvalasendist) votte alguse asendisse
minemiseks vO0i votte l0pus lamamast algasendisse (kdrvalasendisse) minemiseks, langetatakse

hinnet vastavalt iildistele juhistele, st 1 vorra.

VOTE 1.7. Eseme toomine koos hiippega iile tokke

[Koefitsient 4]

Kasklused: ,,Hopp* — ,,Too* — ,,Anna‘“ - ("Korval™)

Sooritus:

Koerajuht ldheb tokke ette ja jadb sellest omal vabal valikul umbes 2-4 meetri kaugusele, koer peab
vOtma sisse algasendi. Hiippetdke peab olema umbes koera turja kdrgune, kuid mitte kdrgem kui
50 cm.

Liikumisjuht annab koerajuhile puidust hantli. Koerajuht viskab hantli iile tdkke. Koerajuht annab
koerale kdskluse hiipata lile tokke, haarata hantel ja hiipata tagasi. Késklust "too" ei tohi anda
hiljem, kui hetkel, mil koer alustab esimest hiipet. Koerajuht v3ib kasutada enda hantlit, kuid
kohtunik peab kontrollima, et see oleks puidust ja vastaks reeglitele. Koik késklused peale ,,too*
annab koerajuht pérast liikumisjuhilt loa saamist.

Hindamine:

Kui koer peab hantlit lithiajaliselt otsima ja to6tab sealjuures aktiivselt, ei langetata selle eest
hinnet. Kui koer riivab hiippe ajal kasvoi kergelt tdket, voib talle hindeks anda kdige rohkem 8. Kui
koer toetub tokkele, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer hiippab iile tokke ainult iihes suunas, kuid toob hantli, on kdrgeim hinne 6. Kui koer ei
hiippa kummaski suunas iile tokke, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer ei too
hantlit, loetakse vote samuti ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer ajab tdkke iimber, loetakse
vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer ennetab késklust tuleb hinnet langetada 2-3 vorra.
Lisakasklus, st teine ,,too* voi ,,hopp* késklus, langetab hinnet 1 vorra. Kui koer lahkub hantli
viskamise ajal oma kohalt, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Hantli mahapillamise, néirimise ja hammustamise kohta vt iildiseid hindamise juhiseid.

VOTE 1.8. Saatmine eemale iimber koonuste grupi véi tiinni ja tagasitulek

[Koefitsient 4]

Kisklus: “Ringi” - “Parem / vasak” - (“Kdrval")

Kui koera peab timber juhtima, voib suulise kédsklusega samaaegselt kasutada kdemérke.
Kirjeldus:

3-6 koonust vai tinn (koik ligikaudu 40-50 cm kdrgused) paigutatakse umbes 10 meetri kaugusele

alguspunktist. Votte asetus on néidatud allpool oleval joonisel. Osa VII Lisas 4 on ndidatud moned
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voimalikud koonuste asetamise viisid.

Klassis 1 ei tohiks koonuste vahel olla palju ruumi. See voib pohjustada koonuste vahelt 14bi
jooksmist.

Koer ei tohi nidha koonuste/tiinni paigutamist, mistottu tuleb koonused/tiinn paigale asetada enne,
kui koerajuht on votte alguspunkti asunud.

Sooritus:

Koerajuht seisab koos algasendisse pandud koeraga alguspunktis, ndoga koonuste/tiinni poole.
Liikumisjuht kuulutab vilja votte alguse. Liikumisjuhi loal saadab koerajuht koera alguspunktist
jooksma ringi timber koonuste/tiinni. Koer vdib iimber koonuste/tiinni joosta nii péripdeva kui
vastupéeva.

Koer peab jooksma iimber koonuste/tiinni, tulema tagasi koerajuhi juurde, liikudes otse suunaga
keskjoonele/koerajuhile ja votma sisse algasendi. Vaata osa VII lisa 4.2 soovitatud litkumise
trajektoori. Koer ei pea timber koonuste/tiinni liikuma nende l&hedalt. Séltuvalt koera tdust, on
sobivaks vahemaaks ligikaudu pool meetrit keskmise suurusega koerte puhul ning kuni iiks meeter

suurte koerte puhul.

1om _
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Joonis: Vote 1.8. Vaata ka osa VII lisa 4.1 koonuste paigutamise juhendit ja punktist 4.2

soovituslikke litkumise trajektoori.

Hindamine:

Hindamisel on oluline podrata tdhelepanu koera valmidusele tdita koerajuhi késklusi ja
juhtimiskasklusi, koera litkumiskiirusele ja tema oskusele valida lithim moistlik tee, jéttes
sobiva/selge vahe enda ja koonuste/tiinni vahele. Korgelt hinnatakse mdistlikult simmeetrilist
litkumist ja tagasitulekul keskendumist keskjoonele/koerajuhile. Koer v3ib joosta imber
koonuste/tiinni kas péripdeva voi vastupéeva.

Koer peab litkuma hea ja iihetaolise kiirusega, vahemalt kerges traavis. Aeglane ja vastumeelne
tootamine langetab hinnet 1-5 vorra. Koera kiiruse ja koonuste/tliinnini jietud vahemaa hindamisel
tuleb arvesse votta koera tougu ja kehatiiiipi.

Kui koer peatub v4i podrab tagasi oluliselt enne koonuste/tiinni juurde joudmist, tuleb koer uuesti
suunata timber koonuste/tlinni liikkuma. Sellisel juhul langetatakse hinnet 3 vdrra, kui koer parast
iihte lisakdsklust siiski jookseb iimber koonuste/tlinni. (See tdhendab, et kui votte sooritus on muus

osas tiiuslik, saab sellisel juhul korgeim hinne olla 7).
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Kui koer poorab parast koonuste/tiinni juurde joudmist tagasi, kuid ei jookse ringi imber nende, on
hinne kdige rohkem 5. Teine voimalus on, et koer suunatakse lisakédsklusega timber koonuste/tiinni
litkuma ning sellisel juhul langetatakse hinnet vaid 3 vorra.

Kui koera tuleb tagasi kutsuda, on korgeim voimalik hinne 8. Kui koer teeb kaks ringi iimber
koonuste/tiinni, on kdrgeim vdimalik hinne 8.

Vote loetakse ebadnnestunuks (0):

. kui koer keerab ringi enne koonuste/tiinni juurde joudmist (koer peaks olema joudnud
vahemalt 1,5-2 m kaugusele koonuste/tiinni servast);

. kui koerale tuleb kolmas kord anda késklus "ringi"; voi

. kui koera tuleb teist korda tagasi kutsuda.

Kui koera peab timber juhtima, vdib juhtimiskdsklusega koos kasutada kdemarke. Koera kiiruse
hindamisel tuleb arvestada koera tdugu ja kehatiiiipi.

Kui koera liikumise trajektoor on koonustele/tiinnile viga ldhedal voi ei ole trajektoor piisavalt
sirgjooneline ja siimmeetriline, langetatakse hinnet 2-2 vorra.

Kui koer puudutab koonust/koonuseid voi tiinni vi porkab nendega kokku, langetatakse hinnet 1-3
vorra sdltuvalt puute tugevusest. Kui koer ajab koonuse/koonused timber, langetatakse hinnet 2-3
vorra. Kui koer jookseb koonuste vahelt 14bi, saab korgeim hinne olla 7.

Kui koerajuht néitab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote

mittesooritatuks. (Vt lildiseid juhised punktides 20 ja 53).

VOTE 1.9. Uldmulje

[Koefitsient 2]

Hindamine:

Uldmulje hindamisel on pdhiline koera koostddvalmidus ja innukus kiskluste tditmisel. Olulised on
ka soorituste tdpsus ja korrektsus ning nii koerajuhi kui ka koera loomulik litkumine. Kdrge hinde
saamiseks peavad koerajuht ja koer tegema head meeskonnat6dd, nautima koost6dd ja néditama iiles
head sportlaslikkust. Uldmulje hinnet mdjutab ka vdistluspaari tegevus vdtete ajal ja votete
vaheajal.

Kui koer ei allu kontrollile ja lahkub koerajuhi juurest votete ajal voi votete vahel (kasvoi ainult
iiks kord), kuid piisib voistlusplatsil, siis saab {ildmulje eest anda hindeks mitte rohkem kui 7
tingimusel, et koer tuleb tagasi (maksimaalselt kahe kutsumise peale). Kui koer ei tule koerajuhi
juurde tagasi vOi lahkub koerajuhi juurest teist korda, siis ta diskvalifitseeritakse.

Kui koer lahkub voistlusplatsilt, kuid tuleb kutsumise peale viivitamatult tagasi (maksimaalselt
kaks kutsumist), saab anda mitte rohkem kui 5 punkti.

Kui koer rahuldab vaistlusplatsil oma loomulikke vajadusi, on iildmulje hindeks null (=0).

Mairkus: Eelnimetatust kdrgemaid hindeid ei saa anda isegi siis, kui 1dpphinne arvutatakse kahe voi

enama kohtuniku hinnete keskmisena. Vaata iildiseid hindamisjuhiseid punktis 75.
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KLASS 2
VOTE 2.1. Lamamine riithmas 2 minutit. Koerajuhid on viljaspool koera vaateviilja
[Koefitsient 3]
Kasklused: “Lama” — (“Koht”) - “Istu”
Sooritus:
Koerad lamavad ja koerajuhid on 2 minuti kestel koerte vaateviljast eemal. Riihmas peab olema
vahemalt kolm koera ja mitte rohkem kui kuus koera. Koerad peavad vdistlusplatsile sisenema ilma
jalutusrihmata, kuid kaelarihmaga. Koerajuhid annavad koertele lamama ja istuma minemise
kéasklused iikshaaval. Koik kdsklused antakse liikumisjuhi loal ja liikumisjuht suunab vétte koiki
osi. Votte ajal piilitakse koerte tdhelepanu koita, néiteks konnib nende vahel ringi inimene.
Vote algab siis, kui kdik rithma kuuluvad koerajuhid seisavad koos oma koertega rivis umbes 3
meetri kaugusel liksteisest, koerad on nende korval algasendis ja litkumisjuht iitleb: "vote algab".
Liikumisjuhi loal annavad koerajuhid iikshaaval oma koerale kdskluse algasendist lamama
minemiseks. Jarjekord on suunaga vasakult paremale (1 — 6).
Koerajuhid eemalduvad koertest liheaegselt liikudes otsejoones vdistlusplatsi serva ja seejérel
véljapoole koerte vaatevilja. 2 minutit laheb kdima siis, kui kdik koerajuhid on koerte vaateviljast
véljas. Kui kaks minutit on mé6dunud, antakse koerajuhtidele korraldus jalutada koos tagasi
voistlusplatsile ja iiles rivistuda ndoga koerte suunas. Pérast seda liiguvad koerajuhid litkumisjuhi
marguandel oma koerte selja taha, m6ddudes neist umbes 0,5 meetri kauguselt, jadvad seisma oma
koertest umbes 3 meetri kaugusel ja pdoravad end koerte suunas. Liikumisjuhi korraldusel liiguvad
nad seejirel oma koerte kdrvale ja annavad oma koertele késkluse algasendisse tousta (likshaaval
suunaga paremalt vasakule (6 — 1)) nii, et koer, kes esimesena lamama léks tduseb viimasena
istuma. Vate 10peb, kui koerajuhid on oma koerte juurde tagasi joudnud, koik koerad on sisse
votnud algasendi ja liikumisjuht on teatanud, et vote on loppenud.
Koerajuhte tuleb hoiatada, et nad oma késklusi liiga valjuhdélselt ei annaks. See vOib mdjutada teisi
koeri ja toob kaasa mérgatava hinde langetamise.
Hindamine:
Kui koer reageerib (heidab lamama v4i tduseb istuma) enne koerajuhi késklust (allub néiteks
kaasvoistleja vastavale kdsule), on korgeim hinne 8. Kui koer tegutseb iseseisvalt, saab korgeim
hinne olla 7. Kui koer on reageerinud liiga vara (heitnud lamama voi tdusnud istuma), peab ta
jaama sellesse asendisse (lamama voi istuma). Kui koer seda votte alguses ei tee, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer vGtte 10pus tduseb istuma ja heidab uuesti lamama
omaalgatuslikult, on korgeim hinne 6. Kui koer lamab kiilili, on kdrgeim hinne 7. Kui koer ei tduse
votte 10pus istuma, on kdrgeim hinne 7.
Kui koer ei ldhe teise kiskluse peale lamama; tSuseb sellel ajal, kui koerajuhid on véljaspool
vaatevilja, seisma v0i istuma; roomab iile ithe oma kehapikkuse voi heidab selili, loetakse vote

ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer istub vai tduseb seisma siis, kui kaks minutit on
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kulunud, ja koerajuhid on juba voistlusplatsil iiles rivistunud, ei saa hinne olla kdrgem kui 6. Kui
koer sealjuures veel oma kohalt liigub, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Igasugune koera liikkumine alandab hinnet. Rahutu olek, nagu niiteks keharaskuse tdstmine iihelt
kiiljelt voi jalalt teisele, alandab hinnet. Koer voib pead podrata ja ringi vaadata, samuti ndidata
tiles huvi vaistlusplatsil voi sellest véljaspool toimuva vastu. See ei tohi siiski jatta muljet rahutust
olekust ja dngistusest.

Kui koer haugatab monel korral, langetatakse hinnet 1-2 v&rra; kui ta haugub mitmel korral (mitu
haugatuste jada), langetakse hinnet veelgi. Kui koer haugub enamuse votte ajast, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Samamoodi toimitakse ka siis, kui koer vingub.

Kui koer tduseb seisma ja ldheneb teisele koerale, nii et tekib korrarikkumise ja kakluse oht, siis

tuleb vote katkestada. Teised koerad voivad votet jitkata, koer, kes segaduse pdhjustas, aga mitte.

VOTE 2.2. Korvalkénd

[Koefitsient 4]

Kisklus: "Korval"

Sooritus:

Mairkus: K&rvalkonni soorituse ja hindamise detailne kirjeldus on esitatud iildistes juhistes.
Korvalkonni soorituse kohta vaata iildiste juhiste punkte 27-32.

Korvalkdnnis peaks koer jairgnema koerajuhile tema vasakul kiiljel jarjekindlalt ja aktiivselt ning
heas kontaktis koerajuhiga, olles samas asendis ja samal kaugusel ldbivalt kogu korvalkonni votte
jooksul, sealhulgas podretel, imberpdoretel, peatustel ja erineva tempoga litkumisel.
Korvalkondi kontrollitakse klassis 2 erinevatel kiirustel: normaaltempos, aeglustatud ja kiirendatud
sammul ning koos podretega, imberpddramistega ja peatumistega. Soorituses peab olema selgelt
eristatav tempo muutus liikumisel normaaltempos, aeglases tempos ja kiires tempost. Vote peab
sisaldama ka liikumist algasendist kahe vdi kolme sammu kaupa edasi ja tagasi, samuti lithikest
litkumist (5-8 sammu / 2-3 meetrit) otse tagasi. Liikumine tagasi algab peatusega ja 1opeb
peatusega. Liikumisjuht annab peatuseks loa. Tuleb kontrollida, et tagurpidi litkumise rada oleks
tasane ja ohutu.

Koik samal eksamil voi vdistlusel osalevad koerad peavad sooritama korvalkdnni sama
litkkumisskeemi ja vahemaade jargi.

Soovituslik kestus: umbes 2 minutit. Tuleb arvestada, et moned tdud/koerajuhid vajavad rohkem
vOi vihem aega sama skeemi/distantsi labimiseks.

Hindamine:

Mairkus: K&rvalkonni soorituse ja hindamise detailne kirjeldus on esitatud iildistes juhistes.
Korvalkonni hindamise kohta vaata iildiste juhiste punkti 63. Hindamisel tuleb arvestada ka klassi,
mida hinnatakse.

Kui koer lahkub koerajuhi juurest voi jargneb koerajuhile suurema osa votte ajast rohkem kui poole
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meetri kaugusel, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koerajuht ja koer liiguvad
aeglaselt (normaaltempo ja kiirendatud tempo puhul), langetatakse hinnet 2-4 vorra. Pidev
mahajédémine on tdsine eksimus ja sellisel juhul tuleb hinnet langetada 2-5 vorra.

Kontakti puudumine ja lisakédsklused loetakse eksimusteks. Ebatéiuslik korvalasend (koer ei ole
koerajuhiga paralleelselt, koera keha ei ole liikumissuuna suhtes otse (viltune asend) langetab
hinnet 1-3 vdrra. Liikumise aeglustamine ja peatumine enne poordeid, nende ajal voi parast
poordeid voi enne peatuseid langetavad hinnet.

Nii koerajuhi kui koera liitkumine peab olema loomulik. Koera ebaloomulikud véi liialdatud
asendid loetakse suureks eksimuseks. Sama kehtib ka koerajuhi kohta. Need eksimused voivad
kaasa tuua votte ebadnnestumise.

Koera ja koerajuhi vahel peab olema selgelt eristuv vahemaa. Hinnet alandatakse, kui koer liigub
koerajuhile nii ldhedal, et see héirib vai takistab koerajuhi liikumist, veel rohkem punkte voetakse
mabha siis, kui koer ndjatub koerajuhi vastu v4i puudutab teda.

Tagurpidi kondimisel on lubatud koerajuhi kerge ettevaaltlikus. Kui korvalkond ei ole tagurpidi

litkumisel péris téiuslik, ei tohiks hinnet langetada rohkem kui 1-2 vdrra.

VOTE 2.3. Seismine ja/véi istumine ja/vdi lamama heitmine liilkumise pealt

[Koefitsient 3]

Kisklused: “Korval” (3 korda) - “Seisa” / “Istu” / “Lama” - “Seisa” / “Istu” / “Lama”
Kirjeldus:

Vote sooritatakse juurde lisatud joonise jargi. Koer peab sooritama kaks kolmest vottesse kuuluvast
asendist seismine / istumine / lamamine. Kohtunik otsustab enne vdistluse algust, millist kaht
asendit kasutatakse ja millises jarjekorras. Vote peab sisaldama pooret paremale voi vasakule.
Asendid ja podrde suund on kodigile voistlejatele sama. Alguspunkt, podrdekohad (90° paremale voi
vasakule) ja 10pp-punkt peavad olema margitud nt véikeste koonustega.

Kohtunik voi liikumisjuht peab enne voistlust (enne klassi algust) informeerima koerajuhte sellest,
millist kahte asendit kasutatakse, millises jarjekorras ja millises suunas pdoratakse.

Peatused (seismine / istumine / lamamine) tehakse umbes 10-meetrise loigu keskel (umbes 5 meetri
peal).

Vt. votte joonist allpool.
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Joonis: vote 2.3.

Sooritus:

Liikumisjuht annab koerajuhile mérku, millal alustada, millal anda koerale késklus
seista/istuda/lamada, millal pddrata ja millal 16pus seisma jddda. Nurkades tehakse poorded
iseseisvalt, iseseisvalt toimub ka koera kaasavotmine peatustelt.

Koerajuht ja koer alustavad alguspunktist lilkumist otse esimese podrdepunkti suunas. Olles
labinud umbes pool sellest 16igust (~5m), késib koerajuht liikumisjuhi mirguandel koeral liikumise
pealt sisse vOtta esimene asend (seismine / istumine / lamamine) ning koer peab viivituseta votma
Oige asendi. Lisakisklus asendi votmiseks ei ole lubatud, see toob kaasa asendi ebadnnestumise.
Koerajuht jatkab liikumist keskjoone korval ~5 meetrit (umbes jirgmise podrdekohani), pdorab
litkumisjuhi korraldusel ringi, jitkab liikumist tagasi oma koera poole, méodub koerast umbes 0,5
meetri kaugusel, nii et koer jadb temast vasakule, jitkab liikumist veel umbes 2 meetrit, nii et koer
jédb temast maha, poordub liikumisjuhi korraldusel iimber ja jalutab oma koera juurde tagasi.
Koera juurde joudes votab koerajuht koera kaasa andes koerale késkluse "kdrval" ilma ise
peatumata, tempot aeglustamata voi kiirendamata.

Vote jatkub samamoodi nagu selle esimene etapp. Peale podret (paremale/vasakule) jatkab
koerajuht koos koeraga liitkumist (~5 m) teise punktini (Iopp-punkt), annab koerale késkluse teise
asendi votmiseks ja jatkab ise nii nagu votte esimeses etapis.

Seismis-, istumis- ja lamamisasendid peavad olema paralleelsed kujuteldavate joontega, mis
ithendavad algus-, po6rde- ja 10pp-punkte. Vahemaa koera ja po6rdepunktide vahel peab sdltuvalt
koera suurusest olema umbes 0,5 meetrit. P6orded tuleb sooritada tdisnurga all (90°), neid ei tohi
iimardada. Koerajuht ja koer peavad médduma nurgakoonustest paremalt poolt, nii et koonused
jédvad vasakule. Liikuda tuleb normaalkiirusega, mitte aeglasemalt ega kiiremini kui
normaalkiirusega korvalkdnnis.

Hindamine:

Mirkus: Asendite vottes hinnatakse vale asendit rangemalt kui teistes votetes.
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Selleks et votte eest hinne saada, peab digesti olema sooritatud vahemalt {iks asend. Kui koeral
ebadnnestub iiks asend, on kdrgeim hinne votte eest 7.
Asendi ebadnnestumine (=vahelejatmine).

Asendi ebadnnestumiseks loetakse seda, kui:

. koer votab sisse vale asendi;

. liigub pérast kasklust rohkem kui iihe oma kehapikkuse vorra;

. koer muudab pérast dige asendi votmist oma asendit;

. koerajuht annab asendis olles dige asendi votmiseks teistkordse késkluse;

. koer peatub, kuid jatkab uuesti liikumist ja liigub rohkem kui iihe kehapikkuse vdrra;
. koerajuht on kasutanud koera asendisse kdskimiseks tugevaid kdemaérke ja kehakeelt.

Kui koer iildse ei peatu, et asendit sisse votta, st ei ole peatunud enne, kui koerajuht on timber
p6drdunud, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Koera peatamiseks voib anda
teistkordse késkluse ja kui koer peatub enne, kui koerajuht on joudnud jargmise podrdumiskohani,
voib votet jitkata, aga selle eest ei saa hindeks rohkem kui 6.

Hindamisel tuleb tdhelepanu poorata korvalkonnile ja sellele, kas asendid (seismine, istumine ja
lamamine) on paralleelsed kujuteldavate joontega, mis ihendavad algus-, podrde- ja 16pp-punkte.
Eksimusteks loetakse aeglane litkumine, aeglane seismis-, istumis-, lamamisasendi sissevotmine,
vildakad asendid, halb korvalkond, liikkumiskiiruse muutmine, enne kiaskluse andmist tempo
aeglustamine voi kiirendamine, nurkade imardamine, digest kursist (kujuteldavate
tthendusjoontega paralleelne) korvalekaldumine ja pdoramine, et koera vaadata. Selliste eksimuste
puhul vihendatakse hinnet 1-4 vdrra. Kui koerajuht m6ddub koerast valelt poolt, langetakse hinnet
1 vorra.

Asendi parandamiseks ei ole lisakdsklused lubatud. Lisakédskluse andmisel loetakse antud asend
ebadnnestunuks.

Kéemairkide ja kehakeele kasutamine seismis-, istumis-, lamamiskéskluste andmisel on tdsine
eksimus, mis toob kaasa hinde olulise langetamise. Hinnet alandatakse soltuvalt sekkumise
tugevusest ja kestvusest 1-5 vorra, asend vdidakse lugeda ka ebadnnestunuks. Vt. iildiseid juhiseid

punkti 48.

VOTE 2.4. Juurdekutsumine koos seismise peatusega

[Koefitsient 4 |

Kisklused: “Lama” (“Koht”), “Tule”, “Seisa”, “Tule” ("Korval”)

Koik kdsklused peavad olema suulised kédsklused. Koera peatamiseks on lubatud kasutada
hadlkasklusega samaaegset kdemarki. Peatuse andmiseks on lubatud kasutada nii iihte kui ka kahte
katt.

Kirjeldus:
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Juurdekutsumise kaugus on umbes 25-30 meetrit. Kui koer on labinud umbes pool sellest
vahemaast, annab koerajuht koerale kiskluse peatumiseks (seismiseks). Votte alguspunkt ja poolt
vahemaad téhistav punkt vdivad olla tdhistatud nt vdikese koonusega, poolkeraga vimt. Poolt
vahemaad tahistav koonus v6i muu abivahend paigutatakse selgelt ndhtavalt, kuid nii, et see oleks
koera trajektoorist piisavalt kaugel. See mérk tdhistab peatumiskéskluse andmise kohta, st késklus
antakse, kui koer on poole vahemaa koonuse/mirgiga kohakuti.

Sooritus:

Koerajuht annab alguspunktis koerale kidskluse lamama minemiseks, konnib osutatud suunas
temast eemale umbes 25-30 meetri kaugusele ja poorab end siis timber, jdddes seisma ndoga koera
poole. Liikumisjuhi loal kutsub koerajuht koera enda juurde. Kui koer on joudnud ldbida umbes
pool vahemaad, st kui ta on vastava mérgiga kohakuti, kisib koerajuht (iseseisvalt) koeral seisma
jédda. Poolt vahemaad téhistatakse viikese koonusega, mis on paigutatud koera trajektoorist
eemale. (Pool vahemaad => koht, kus antakse peatumiskisklus, mitte koht, kus koer peaks
peatuma). Koer peaks alustama liikumist ja peatumist viivituseta pérast vastavat kasklust.

Pérast litkumisjuhi luba (umbes 3 sekundit hiljem) kutsub koerajuht koera tagasi algasendisse.
Koik késklused peavad olema suulised kisklused ja antud selgelt. Peatumiskdsuna on lubatud
kasutada suulist kdsklust koos kdemérgiga. Kdemaérk tuleb anda suulise kidsklusega samaaegselt ja
see ei tohi kesta suulisest késklusest kauem.

Juurdekutsumisel voib késule lisaks hiiiida koera ka nimepidi, aga nimi ja kdsklus peavad iihe
moodustama terviku (esitatud koos iiksteise jarel) ja koer ei tohi tajuda neid kahe eraldi kidsklusena.
Hindamine:

On tihtis, et koer reageeriks juurdekutsumise késklustele innukalt ja tdidaks peatumiskéskluse
tapselt Koer peab litkuma reipalt, {ihtlases tempos ja vihemalt kiires traavis. Aeglane ja
vastumeelne litkkumine ning peatuse ennetamine loetakse eksimuseks. Viga aeglane voi
vastumeelne litkumine v4ib pdhjustada votte ebadnnestumise. Koera kiiruse ja peatumise
hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu ja kehatiiiipi. Koer peab paigalt liikuma ja peatuma
kohe parast kasklust.

Kui koerale peab andma teise juurdekutsumise kiskluse (kas votte alguses voi pérast peatust),
langetatakse hinnet 2 vorra. Vote loetakse ebadnnestunuks, kui koera kutsutakse kas alguspunktist
vOi peatuspunktist kolm korda, samuti siis, kui juurdekutsumise késklust antakse kokku neli korda.
Kui koer liigub enne esimest juurdekutsumise késklust iile iihe oma kehapikkuse, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer tduseb seisvasse voi istuvasse asendisse voi liigub
viahem kui kehapikkuse vorra enne, kui koerajuht teda esimest korda kutsub, on korgeim hinne 8.
Peatumise hindamisel on kiiretele/raske kehachitusega koertele Iubatud teatud méondus
peatumisel, mitte aga aeglaselt liikuvatele koertele. Koer peaks alustama peatumist kohe péarast
peatumiskaskluse andmist.

Peatumise eest tdispunktide saamiseks ei tohi koer, soltumata oma kiirusest, parast kaskluse
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saamist liikuda tile iihe oma kehapikkuse. Aeglane koer peaks peatuma tdpsemini. Vastassuunalised
sammud loetakse oluliseks eksimuseks ja langetavad hinnet. Eksimuseks loetakse ka koera
peatumisel edasi libisemist ning sellisel juhul langetatakse hinnet.

Kui koer ei peatu ettendhtud kohas peatub parast kolme oma kehapikkust loetakse see peatumise
ebadnnestumiseks ja korgeim hinne on sellisel juhul 7.

Kui koer ei piiiiagi peatuda, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer peatub vales asendis voi koer muudab seismiselt asendit, langetatakse hinnet 2 vorra, kui

peatus oli muus osas suurepirane.

VOTE 2.5. Saatmine ruutu, lamama minek ja juurdekutsumine

[Koefitsient 4 |

Kasklused: “Edasi”,“Parem/vasak”, (“Seisa”), “Lama”, “Tule”.

Kui koer on eemaldunud (distantsil), on lisaks suulistele kidsklustele lubatud ka kdemirgid, sh ka
»seisa’ ja ,,lama* kasklused.

Kirjeldus:

Ruut suurusega 3x3 meetrit paikneb ligikaudu 23 meetri kaugusel alguspunktist. 23 meetrit on
vahemaa vétte alguspunkti ja ruudu keskpunkti vahel. Ruudu nurgad mérgistatakse koonustega
(korgus umbes 10-15 cm). Koonused peavad olema viliskiilgedelt iihendatud ndhtava joonega
(maérgitud naiteks teibi, kriidi voi lindiga). Ruudu piirid peavad olema vahemalt umbes 3-5 meetri
kaugusel vistlusplatsi piiridest.

Vaata joonist ruudu asendi kohta. Vaata osa VII punkti 5 ruudu moodustamise detailide kohta.

Tagasi kutsumine |¢ —

Koerajuhi suund

yundsnby
|
|
1
|
|
|
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
|
|
1
1
1

Joonis: vote 2.5. Vaata osa VII punkti 5 ruudu moodustamise detailide kohta.

Sooritus:

Enne votte algust peab koerajuht kohtunikule teatama, kas ta késib koeral ruudus kdigepealt seista
ja siis lamama minna vi otse ruutu joudes lamama minna.

Koik késklused, vélja arvatud késklus seisma jadmiseks, lamama minemiseks ja

iimbersuunamiseks, antakse liikumisjuhi loal.
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Koerajuht peab kisklused andma vastavalt kohtunikule teatatud plaanile ja koer peab neid vastavalt
taitma, st kui ruudus antakse kisklus seisma jadmiseks, siis peab koer seisma ning kui talle antakse
kasklus lamama minemiseks, siis peab ta viivituseta lamama minema.

Kui koer tegutseb iseseisvalt, siis langetatakse hinnet. See tadhendab, et ruudus tuleb kasutada
,,seisa‘ voi ,,Jama‘ kasklust.

Pérast seda, kui litkumisjuht on andnud loa, saadab koerajuht koera alguspunktist ruutu (3 m x 3
m). Koer peab liikuma ruudu suunas sirgjooneliselt ning sisenema ruutu eestpoolt.

Kui koer jouab ruutu, késib koerajuht tal koigepealt kas seisma jéédda ja siis lamama minna voi otse
lamama minna. Kui koerale antakse kasklus seista, peab koera asend olema konkreetne ja stabiilne
(~3 sek), enne kui talle antakse kdsklus heita lamama. Koerajuht annab seisma jdamise ja/voi
lamama minemise kasklused iseseisvalt.

Pérast litkumisjuhilt loa saamist liigub koerajuht edasi paremapoolse koonuse suunas. Kui
koerajuht on umbes 2 meetri kaugusel koonusest, teeb ta litkumisjuhi loal pdérde vasakule ja jatkab
litkkumist umbes 3 meetrilt, kuni podrab liitkumisjuhi loal uuesti vasakule, jatkates liikumist tagasi
alguspunkti suunas. Kui koerajuht on pérast teist pooret labinud umbes 10 meetrit, kutsub ta parast
litkkumisjuhilt loa saamist koera enda juurde, jétkates ise samal ajal liitkumist alguspunkti suunas.
Ruudust juurdekutsumisel v3ib koerajuht kergelt pead poorata. Kui koerajuht jouab alguspunkti,
annab liikumisjuht talle korralduse seisma jééda.

Selleks, et véltida hinde langetamist lisakdskluste eest, ei tohi koerajuht terve votte jooksul
kasutada rohkem kui nelja késklust, iiks neist neljast on seismiskdsk ruudus. Teine voimalus on, et
koerajuht kdsib koeral kohe ruutu joudes lamamisasendisse minna ja kasutada seega ainult kolme
kasklust. Kui koera peab imber suunama, voib koos juhtimiskasklusega kasutada kdemaérke.
Hindamine:

Hindamisel on oluline poodrata tdhelepanu koera valmidusele késkluste ja juhtimiskdskluste
taitmisel, koera liitkumiskiirusele ja liikumise sirgjoonelisusele.

Kui koerajuht néitab votte alguspunktis (isegi enne votte algust) koerale suunda (nt ruudu suunda)
vOi puudutab koera, loetakse vote ebadnnestunuks. Enne votte algust on lubatud iiks ,,.kdepuude®,
kuid nii, et koer puudutab koerajuhti, mitte vastupidi, ning see ei tohi jéitta muljet suuna
nditamisest. Vaata iildiseid juhiseid punktides 20 ja 53.

Kui koerajuht liigub késklust andes paigalt (astub mistahes suunas), loetakse vote ebadnnestunuks
(hinne 0 punkti). Kui koerajuht teeb liigseid liigutusi (kasutab kehakeelt), on kdrgeim hinne 8.
Kéemargid on lubatud ainult siis, kui koera on vaja suunata. Kui kdemaérke kasutatakse siis, kui
koer on koerajuhi kdrval, langetatakse hinnet 2 vorra.

Kui koer liigub aeglaselt v3i viga aeglaselt, voib ta votte eest hindeks saada 6-7.

Koera iseseisev tegutsemine alandab hinnet. Kui koer peatub teel ruutu voi ruudus jaib seisma voi

heidab lamama ilma koerajuhi késkluseta, langetatakse hinnet 3 vorra.
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Ruut

Kui koer siseneb ruutu kiiljelt vai tagantpoolt, langetatakse hinnet %2-1 vorra.

Kui koer istub v6i heidab lamama viljaspool ruutu, ei voi teda iimber suunata ja vote loetakse
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Hinde saamiseks peab koera kogu kere, vilja arvatud saba, olema
ruudu sees.

Kui koer peatatakse seisma jadmise kisklusega, kuid koer peatub ruudu ldheduses voi selle piiril
ning ta tuleb seetdttu timber suunata, tuleb ruudus anda uus seisma jdédmise késklus enne lamamise
kéasklust / voi tuleb anda kohene lamamise kdsklus peale koera peatamist ja lisakésklust
iimbersuunamiseks. Molemal juhul langetatakse hinnet 2 vorra, kui koer reageerib kiirelt ja asendid
on selged.

Kui koer votab ruudus (kdskluse peale) sisse vale asendi, alandatakse hinnet 2 vorra. Kui
seisuasend on ebamédrane voi on liiga liihiajaline, alandatakse hinnet 1-2 vorra.

Kui koer votab iseseisvalt tegutsedes vale asendi, alandatakse hinnet 3 vorra.

Kui koer tduseb istuma vodi seisma enne, kui koerajuht on sooritanud teise pdorde, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer tduseb istuma voi seisma pérast koerajuhi teist podret
aga enne késkluse saamist, on korgeim hinne 7. Kui koer liigub/roomab ruudus ilma piisti
tousmata, alandatakse hinnet 2-3 v&rra. Kui koer liigub ja iiletab ruudu piiri enne kui liikumisjuht
on andnud juurdekutsumiseks loa, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer ennetab
juurdekutsumise késklust ja alustab litkumist vaid pisut enne koerajuhi vastavat kasklust, nt
litkumisjuhi loa peale, alandatakse hinnet 2-3 vorra.

Teistkordse juurdekutsumise, seismise voi lamamise késkluse eest alandatakse hinnet 2 vorra. Vote
loetakse ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kui kasvoi iihte nendest kasklustest on antud ka

kolmandat korda.

VOTE 2.6. Suunatud toomine

[Koefitsient 3]

Kasklused: “Korval”, “Seisa”, “Parem / vasak™“Too”, “Anna” (”Korval™)

Kirjeldus:

Kaks puidust hantlit pannakse maha umbes 10 meetri kaugusele teineteisest ja nii, et need oleksid
hésti ndhtavad. Loosiga tdommatakse, kumma hantli peab koer tooma. Votte alguspunkt on umbes
15 meetri kaugusel kahe hantli vahelise mottelise joone keskpunktist.

Viike mark (tiikk linti, kriidimérgid, mérk vmt) asub umbes 10 meetri kaugusel kahe hantli
vahelise méttelise joone keskpunktist. Votte alguspunkt asub seega mérgist umbes 5 meetri
kaugusel.

Peale votte alguse kuulutamist paneb liikumisjuht kaks puidust hantlit maha umbes 10 meetri
kaugusele teineteisest nii, et need oleksid hésti ndhtavad. Liikumisjuht paneb sama katse jooksul

koikidele osalejatele hantlid maha alati samas jarjekorras (kas vasakult paremale v0i paremalt
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vasakule) ja samasse asendisse, sOltumata sellest, milline hantel tuleb &ra tuua.

Vaata klassi 2 vtte 6 joonist.

Koerajuht ja koer seisavad votte alguspunktis ndoga mérgi poole, mis asub umbes 5 meetri
kaugusel (ndoga kahte hantlit thendava méttelise joone keskpunkti poole). Kuulutatakse vélja votte

algus.

i Sm S5m = I 5m 5m I

10m
10m

Sm
Sm

Alguspunkt Alguspunkt

Joonis: vote 2.6.

Hantlid v&ib paigutada nii horisontaalselt kui vertikaalselt ning need peavad paiknema vihemalt 3
meetri kaugusel vaistlusplatsi servast.

Sooritus:

Koerajuht ja koer seisavad votte alguspunktis ndoga mirgi poole, mis asub umbes 5 meetri
kaugusel. Pirast seda, kui votte algus on vélja kuulutatud ja hantlid on maha paigutatud, liigub
koerajuht liikumisjuhi korraldusel koos koeraga votte alguspunktist mérgi suunas, moddub margist
umbes 1-2 meetri kaugusele, teeb liikkumisjuhi marguandel timberpddrde ning annab mérgi juurde
tagasi joudes koerale (iseseisvalt) seismiskaskluse.

Koer peab olema nidoga alguspunkti poole. Koerajuht eemaldub koerast ja naaseb alguspunkti,
poordudes ndoga hantlite poole. Koerajuht ei tohi koerale kdsklust andes ega koerast eemaldudes
peatuda.

Pérast umbes kolme sekundit antakse koerajuhile korraldus suunata koer dige (jarjekord on
eelnevalt loositud) hantli juurde, koer peab hantli dra tooma ja koerajuhile loovutama.
Suunamiskasklus (parem/vasak) ja toomiskasklus tuleb esitada kiiresti jarjestikku, viivitusega

esitatud toomiskésklust tolgendatakse teise kdsklusena.
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Hindamine:

Hindamisel on oluline pddrata tdhelepanu koera valmidusele hantlit tuua, tdita koerajuhi suunamis-
ja peatumiskésklusi, koera liikkumiskiirusele ja tema oskusele valida kdige lithem tee dige hantli
juurde.

Kui koerajuht néitab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Lubatud on kidepuude, koer vdib puudutada koerajuhti, vaata
iildiseid hindmise juhiseid.

Selle votte eest hinde saamiseks ei tohi koer liikuda rohkem kui {ihe kehapikkuse vorra mérgi
juures seisma jadmise kohast, kuni ta saab kdskluse hantli toomiseks.

Kui koer mérgi juures lamab, istub (vale asend) voi liigub, on kdrgeim hinne 8. Kui koer liigub
seisvast asendist enne toomiskéasklust iile ithe oma kehapikkuse, loetakse vote ebadnnestunuks
(hinne 0 punkti).

Punktide mahavdtmine juhtimise/suunamise lisakdskluste eest soltub kiskluste tugevusest ja koera
valmidusest késklusi tdita. Hinnet alandatakse 1-2 vorra kdskluse kohta.

Kui koer ldheb selgelt vale hantli suunas, kuid koerajuht peatab ta ja juhatab dige hantli juurde ja
koer toob 0ige hantli dra, voib hinne olla kdige rohkem 7. Kui koer juhatatakse vale hantli juurest
dra, ilma et koerajuht teda peataks, alandatakse hinnet 2 vorra. Kui koer votab iiles vale hantli,
loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer pillab hantli maha, ndrib voi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete

hindamise iildistest juhistest.

VOTE 2.7. Eseme édratundmine ja toomine

[Koefitsient 4 |

Kiésklused: “Otsi”, “Anna”, ("Korval”)

Sooritus:

Koerajuht seisab votte alguspunktis, koer on tema korval algasendis. Liikumisjuht teatab, et vote
algab ja annab koerajuhile puidust toomiseseme (10 cm x 2 cm x 2 cm), mis on juba eelnevalt
eraldusmaérgiga téhistatud. Tahistamiseks tuleks kasutada harilikku pliiatsit voi pastapliiatsit, st
mitte viltpliiatsit, markerit vimt. Koerajuht voib eset oma kées hoida umbes 10 sekundit. Selles
etapis ei ole koeral lubatud eset puudutada ega nuusutada. Liikumisjuht palub koerajuhil ese endale
tagasi anda ja end timber keerata. Koerajuht otsustab, kas koer néeb vdi ei née esemete paigutamist.
Lubatud on kisklused "korval" ja "koht".

Liikumisjuht jalutab koerajuhist umbes 10 meetri kaugusele, et panna kuus ihesugust eset maha,
sealhulgas koerajuhi kéest saadud ese ise seda puudutamata. Liikumisjuht asetab viis (5) eset maha
kdega ja seega puudutab neid. Esemed paigutatakse ringikujuliselt, horisontaalse v4i vertikaalse
reana iiksteisest umbes 25 cm kaugusele. Esemete paigutus peab olema kdigi voistlusel osalevate

koerte jaoks iithesugune. Koerajuhi eseme asukoht v3ib samal voistlusel osalejatele olla erinev. Kui
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esemed on paigutatud horisontaalsesse vdi vertikaalsesse rivisse, ei tohi koerajuhi ese olla rea
kummaski otsas ddrmine.

Koerajuhil palutakse seejérel ringi keerata ja kiskida koeral koerajuhi mérgistatud ese 4ra tuua.
Koer peab leidma koerajuhi eseme, tooma selle éra ja loovutama koerajuhile, nagu on kirjeldatud
tildistes juhistes.

Koeral lubatakse to6tada umbes pool minutit, eeldusel et ta tootab aktiivselt ja sihikindlalt. Iga
voistleja jaoks peab olemas olema kuus uut eset.

Hindamine:

Hindamisel on oluline pdorata tdhelepanu koera valmidusele to6tada, koera t66 efektiivsusele ja
kiirusele. Vote loetakse ebadnnestunuks (hinne 0 punkti), kui koeral lubatakse votte alguses, enne
kui ese antakse liikumisjuhile tagasi, seda nuusutada voi puudutada ja samuti kui koerale antakse
kasklusi siis, kui koer on esemete juures.

Kui koer valib iihe korra vale eseme, aga siis toob dige, voib ta hindeks saada kdige rohkem 7.
Vote loetakse ebadnnestunuks voi kui koer haarab kaks korda vale eseme. Veaks ei loeta, kui koer
nuusutab diget eset otsides teisi esemeid voi puudutab neid kergelt.

Hinnet alandatakse, kui koer esemeid niigib voi liigutab voi kui koer peab diget eset mitu korda
kontrollima. Eseme niigimise voi liigutamise eest alandatakse hinnet 5-1 vorra. Liihiajaline
esemete uuesti kontrollimine ei alanda ilmtingimata hinnet, kui koer teeb seda siistemaatilise ja
efektiivse t60 kdigus.

Kui koer pillab eseme maha, nérib voi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete

hindamise iildistest juhistest.

VOTE 2.8. Kaugjuhtimine

[Koefitsient 4 |

Kisklused: “Lama” — (“Koht”) — 2x [“Istu”/ “Seisa”/ "Lama"] — istu.

Lisaks suulistele késklustele voib asendi muutusteks kasutada samaaegselt kiemérke, kasutades kas
ithte vOi mdlemat kitt.

Sooritus:

Koer peab muutma ilma kohalt litkumata koerajuhi késul kuus korda oma asendit
(istumine/seismine/lamamine).

Votte alguspunkt paikneb kahe mérgi vahel, mis on teineteisest ligikaudu 1 meetri kaugusel. Kahe
maérgi vaheline mdtteline joon téhistab votte piiri.

Koerajuht annab litkumisjuhi loal oma koerale votte alguspunktis méttelise joone (votte piiri) ees
kaskluse lamama minemiseks nii, et koer oleks votte piiriga puutes. Koerajuht eemaldub koerast,
minnes selleks ettendhtud kohta umbes 10 meetri kaugusele koerast ja podrdub ndoga koera poole.
Asendite jérjekord on alati istu - seisa - lama vo0i seisa - istu - lama. Koer peab iga asendi votma

kaks korda ja viimane késklus asendi muutmiseks peab olema ,,Jama“. Asendite jarjekord peab
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olema koigi vdistlejate jaoks lihesugune.

Liikumisjuht néitab koerajuhile asendite muutmise aega ja jarjekorda, kasutades kirjalikke marke,
joonistusi voi elektrilist tablood. Liikumisjuht peab seisma koerast umbes 3-5 meetri kaugusel nii,
et ta ei nieks juhiseid andes koera. Liikumisjuht peab niitama uut asendivahetuse mérki umbes iga
3 sekundi tagant.

Koerajuht peab kasutama suulisi kdsklusi ja ta voib kasutada koerast eemal olles ka kdemarke. Nii
suulised késklused kui kdemérgid peavad olema lithikesed ja iheaegsed. Pérast viimast
lamamiskésklust 1dheb koerajuht tagasi koera juurde ja annab liikumisjuhi loal koerale
istumiskéskluse.

Hindamine:

Hindamisel tuleb tihelepanu poorata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele, sellele, kas
asendid on sirged, kui hésti koer antud asendis piisib ja kui palju koer end liigutab.

Kui koer liigub alguspunktist kokku rohkem kui iihe oma kehapikkuse vorra (mistahes suunas),
loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer liigub kuni ithe oma kehapikkuse, on
kdrgeim hinne 5 punkti. Liigutud vahemaa hindamisel liidetakse kokku kdik koera liikumised
(edasi, tagasi, kdrvale jne).

Kui koer jitab iihe asendi kuuest tegemata, on kdrgeim hinne 7, kui tegemata jadb kaks asendit, on
korgeim hinne 5. Kui koer jétab iihe asendi vahele ja vGtab kohe jargmise asendi, on kdrgeim hinne
5. Votte eest hinde saamiseks peab koer vahetama asendeid kaskluse jargi vahemalt neli korda.
Kui asendi vahetamiseks/dige asendi votmiseks on votte jooksul {ihel korral vaja anda kaks
késklust, ei saa hinne olla kdrgem kui 8. Kui koer iihe asendi kohta antud teist kisklust ei kuula, ei
vOeta seda asendit arvesse. See tdhendab, et esimesel korral alandab lisakédsklus asendi votmiseks
hinnet 2 vorra, jargmistel asendimuutustel alandab lisakdsklus hinnet 1 vorra.

Et koer saaks jargmist asendivahetust digesti teha, voib asendi vahetamiseks anda kolmanda
lisakdskluse, kui see jadb selle asendi aja piiridesse, kuid sellisel juhul ei vdeta seda asendit
hindamisel arvesse.

Koerajuhi rdhutatud suulised késklused ja liialdatud vdi pikad kdemargid alandavad hinnet (vt
iildised juhendid).

Kui koer tduseb istuvasse asendisse, enne kui koerajuht tema juurde jouab, on kdrgeim vdimalik
hinne 8.

Selle votte eest voib hinde saada isegi siis, kui koer votab 3-4 asendit sisse alles parast lisakésklust,
eeldusel et koer kuuletub lisakésklustele viivitamatult, votab sisse korralikud, selged asendid ja

sooritab vOtte muus osas hésti ja nduetekohaselt.

VOTE 2.9. Umber koonuste grupi voi tiinni saatmine, seisma jéizimine ja hiipe iile tokke
[Koefitsient 3]
Kisklused: ,Ringi“—,Seisa/lama‘“ — ,,Parem/Vasak® - "Hopp", ("Korval”)
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Koera peatamiseks, suunamiseks (vasak/parem) ja koera suuna parandamiseks
(imbersuunamiseks) voib hidilkéasklustega samaaegselt kasutada ka kdemairki. Koera peatamiseks
on lubatud kasutada mdlemat kitt.

Kirjeldus:

Enne voistluse algust annab kohtunik teada, millise asendi (seismine voi lamamine) peab koer
votma koerajuhi juurde tagasi liikudes. Asend on sama koikidele voistlejatele.

Kaks hiippetdket (iiks kinnine, laudadega ja iiks avatud, latiga) paigutatakse teineteisest ligikaudu 5
meetri kaugusele. Tokke korgus peaks olema umbes koera turja korgus, kuid mitte rohkem kui 50
cm.

3-6 koonust vai tiinn (kdik ligikaudu 40-50 cm kdrgused) paigutatakse umbes 10 meetri kaugusele
kujuteldavast hiippetdkkeid ithendavast joonest. Votte asetus on niidatud allpool oleval joonisel ja
koonuste paigutamise ndidisasendid on esitatud lisas 4.

Koera peatumise koha (umbes 2 meetri kaugusel koonustest/tiinnist) voib tdhistada paari koonuse,
lithikese torujupi, poolkera vdi muu mérgiga, mida koerajuht nieb, kuid mis on koerale
mirkamatud ja tema trajektoorist eemal. Vaata allpool olevat joonist.

Koer ei tohi ndha koonuste/tiinni paigutamist, mistottu tuleb koonused/tiinn paigale asetada enne,
kui koerajuht on votte alguspunkti asunud.

Koerajuht (voi litkkumisjuht voi kohtunik) peaks liisu tdmbamisega valima, millist tSket koer peab
hiippama (kinnine/avatud ja vasak/parem). Koerajuhile ei 6elda parast liisu tombamist, milline
suund valituks osutus. Kui koer on jooksnud iimber koonuste/tlinni ja asendis (seismine voi
lamamine) peatunud, deldakse koerajuhile, millise tokke peab koer hiippama. Liikumisjuht iitleb
,.kinnine/avatud ... kdsklus®.

Votte alguspunkti valib koerajuht. See peab olema viis kuni seitse meetri (5-7m) kaugusel tokkeid
ithendavast kujuteldavast joonest.

Hiippetdkete soovitusliku kuju joonised on esitatud Osas VII, lisas 1.1 ja 1.2. Soovitused koonuste

paigutamise kohta on esitatud Osa VII Lisas 4 ja koera jooksu trajektooride kohta lisas 4.2.

o
~
3
3
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Mundsnbjy
wg
F f
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Joonis: vote 2.9.
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Mairgid, mis néditavad 2 meetrist vahemaad, ei ole kohustuslikud. Vaata veel joonist 2 vottes 3.8
trajektooride kirjeldust.

Sooritus:

Koerajuht seisab valitud alguspunkti ndoga koonuste/tiinni poole, koer istub tema korval
algasendis. Liikumisjuht kuulutab vilja votte alguse. Liikumisjuhi loal saadab koerajuht koera ringi
iimber koonuste/tiinni. Koer v3ib iimber koonuste/tiinni joosta nii péripdeva kui vastupédeva. Koer
ei pea timber koonuste/tiinni litkkuma nende ldhedalt. Koera ja koonuste/tiinni vahel peab olema
selgelt eristuv vahemaa. Soltuvalt koera tdust on sobivaks vahemaaks ligikaudu pool meetrit
keskmise suurusega koerte puhul ning kuni iiks meeter suurte koerte puhul.

Kui koer liigub tagasi koerajuhi suunas ja on koonustest/tiinnist vihemalt ~2 meetri kaugusel,
annab koerajuht iseseisvalt kiskluse peatumiseks asendis, mille kohtunik on eelnevalt mairanud.
Kasutada tuleb héilkésklust, kuid sellega samaaegselt voib kasutada ka kdemérki.

Peatuse ajal (umbes 3 sek) annab liikumisjuht teada, milline toke on liisuga tdmmatud.
Liikumisjuhi loal saadab koerajuht koera 6iget hiippetdket iiletama, misjarel peab koer liikuma
tagasi algasendisse. Koerajuht peab enne koera saatmist dra ootama liikumisjuhi loa.

Koerajuht v3ib anda vahetult péarast koera litkkuma hakkamist talle kaskluse hiippamiseks. Hiippe
késu andmiseks ei ole kdemérk lubatud.

Hindamine:

Hindamisel on oluline tdhelepanu pdorata koera valmidusele tdita koerajuhi késklusi ja
suunamiskasklusi, koera liikkumiskiirusele ja tema oskusele valida lithim moistlik tee, jéttes
sobiva/selge vahe enda ja koonuste/tiinni vahele. Korgelt hinnatakse moistlikult simmeetrilist
litkumist ja tagasitulekul keskendumist keskjoonele/koerajuhile.

Koer v3ib joosta iimber koonuste/tiinni kas paripdeva voi vastupdeva. (Vaata tildiseid hindamise
juhendist punkte 20 ja 53, kdepuude.)

Koer peab liikkuma hea ja iihetaolise kiirusega, vihemalt kerges traavis. Aeglane ja vastumeelne
tootamine langetab hinnet 1-5 vorra. Koera kiiruse ja koonuste/tiinnini jdetud vahemaa hindamisel,
samuti peatuse hindamisel tuleb arvesse votta koera tdugu ja kehatiiiipi.

Kui koer ennetab késku, tuleb hinnet alandada 1-3 vorra. Kui koer tegutseb iseseisvalt tuleb hinnet
alandada 3 vorra.

Kui koer peatub iseseisvalt ilma késklust saamata, ei saa hinne olla korgem kui 7.

Kui koer peatub v6i podrab tagasi enne koonuste/tiinni juurde joudmist, tuleb koer uuesti suunata
iimber koonuste/tliinni liikuma. Sellisel juhul langetatakse hinnet 3 vorra juhul, kui koer peale iihte
lisakdsklust siiski imber koonuste/tlinni liigub. (See tdhendab, et kui vStte sooritus on muus osas
taiuslik, saab sellisel juhul kdrgeim hinne olla 7).

Vote loetakse ebadnnestunuks (=0), kui koer ei liigu iimber koonuste/tlinni.

Kui koer peatub iseseisvalt (enne késklust, selgelt liiga vara) parast seda, kui ta on litkunud timber

koonuste/tiinni, peab koerajuht koera uuesti kutsuma ja uuesti peatama. Sellisel juhul on kdrgeim
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hinne 7.

Kui koerajuht peatab koera liiga vara, kuid koer on juba selgelt iimber koonuste/tiinni litkunud
(kaugus vahemalt 1 m), alandatakse hinnet 2 vorra.

Peatuse hindamisel tuleb tdhelepanu podrata koera valmidusele tdita peatamiskésklust. Koerajuht
otsustab iseseisvalt, millal peatumiskésklus anda, kuid see ei tohi toimuda enne, kui koer on
litkkunud iimber koonuste/tiinni ja jdudnud neist vihemalt kahe meetri kaugusele.

Kui koer votab vale asendi vai liigub parast peatumiskésu andmist (rohkem kui iihe keha pikkuse)
enne, kui peatub, v3ib kdrgeim hinne olla 8.

Koer peab asendis (seismine/lamamine) piisima, kuni koerajuht ta tagasi kutsub / annab kiskluse
hiippeks. Kui koer alustab pérast peatust litkumist liiga vara, alandatakse hinnet 2-3 vorra. Kui koer
alustab liikumist véiga vara (nt enne liikumisjuhi luba), voib see kaasa tuua isegi votte
ebadnnestumise

Kui koer liigub selgelt rohkem kui iihe kehapikkuse oma asendist (seisa/lama) pérast seda, kui ta on
korra peatunud ja enne, kui talle on antud suunav kisk, loetakse vote ebadnnestunuks (=0).

Kui koer liigub peatudes rohkem kui kolm oma kehapikkust, saab korgeim hinne olla 7. Kui koer ei
peatu lildse, loetakse vote ebadnnestunuks.

Kui koer liigub selgelt vale tokke suunas ning ta peatatakse ja suunatakse edukalt digele tokkele,
alandatakse hinnet 3 vorra. Kui koer suunatakse imber nii, et koera ei peatata, alandatakse hinnet
1-2 vorra.

Koera tdiendava suunamise (iimbersuunamise) kaskluste kasutamisel soltub hinde alandamise
ulatus sellest, kui tugevalt neid tuleb anda, samuti koera valmidusest kasklusi tiita. Hinnet voib
alandada 1-2 vdrra kdskluse kohta. Teiste lisakdskluste kasutamisel alandatakse hinnet vastavalt
hindamise iildistele juhistele.

Kui koera trajektoor on koonustele/tiinnile liiga l&hedal vdi tema trajektoor ei ole piisavalt
sirgjooneline ja siimmeetriline, on liuglev, tuleks hinnet alandada ’2-2 vorra.

Kui koer puudutab koonust/koonuseid voi tiinni vdi porkab nendega kokku, alandatakse hinnet 1-3
vorra sdltuvalt puute tugevusest. Kui koer ajab koonuse/koonused {imber, langetatakse hinnet 2-3
vorra. Kui koer jookseb koonuste vahelt 14bi, saab korgeim hinne olla 7.

Kui koer puudutab hiippe ajal toket, alandatakse hinnet 2 vorra.

Kui koer puudutab avatud tdokke pulka voi ajab selle maha, alandatakse hinnet samuti 2 vorra,
mitte rohkem.

Vote loetakse ebadnnestunuks (=0) kui:

. koer hiippab koonuste/tiinni suunas liikudes iile tokke;

. koerale tuleb anda teine timbersuunamiskéasklus, et saata ta ringi imber koonuste/tiinni, st
antakse kolmas ,,ringi* kisklus;

. koerajuht annab peatumiseks késkluse (seisa/lama) selgelt liiga vara, st kui koer on veel

koonuste/tiinni kdrval,
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. koer ei peatu késkluse peale;

. koer ei hiippa iile tdkke vdi hiippab iile vale tokke;

. koer toetub tokkele;

. toke kukub mabha;

. koerajuht néditab votte alguspunktis koerale suunda v6i puudutab koera. Vt iildiseid juhiseid

punktides 20 ja 53.

VOTE 2.10. Uldmulje

[Koefitsient 2]

Hindamine:

Uldmulje hindamisel on kdige olulisem koera koostédvalmidus ja innukus kiskluste tditmisel.
Tahtsal kohal on ka soorituse tdpsus ja korrektsus ning nii koerajuhi kui ka koera loomulik
litkkumine. Kdrge hinde saamiseks peavad koerajuht ja koer tegema head meeskonnatddd, nautima
koostdod ja nditama iiles head sportlaslikkust. Uldmulje hinnet mdjutab vdistluspaari tegevus
votete ajal ja votete vahel.

Kui koer ei allu votte ajal vai votete vahel koerajuhi kontrollile ja lahkub koerajuhi juurest, kuid
jadb voistlusplatsile, saab ildmulje eest anda hindeks mitte rohkem kui 5 ja seda tingimusel, et koer
tuleb tagasi esimese kutsumise peale.

Kui koer ei tule tagasi voi lahkub teist korda, siis ta diskvalifitseeritakse. Kui koer lahkub
voistlusplatsilt votte ajal voi votete vahel voi rahuldab platsil loomulikke vajadusi, siis ta
diskvalifitseeritakse voistluselt. Samas, kui votte 2.1 ajal koer lahkub vdistlusplatsilt ja 1dheb
koerajuhi juurde, koera ei diskvalifitseerita, vaid tema kdrgeim iildmulje hinne saab olla 5.
Mairkus: Eelnimetatust korgemaid hindeid ei saa anda isegi siis, kui 1dpphinne arvutatakse kahe voi
enama kohtuniku hinnete keskmisena.

Vaata iildiseid hindamisjuhiseid punktis 75.
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KLASS 3
VOTTED 3.1. ja 3.2.
. Riihmas istumine 2 minutit, koerajuhid on viljaspool koera vaateviilja
[Koefitsient 2]
. Lamamine 1 minut ja juurdekutsumine
[Koefitsient 2]
Votted 3.1. ja 3.2. sooritatakse kombineeritult, kuid kumbagi votet hinnatakse eraldi pérast selle
sooritamise 15ppu.
Kiisklused: “Istu” - “Koht” - “Lama” - "Tule"
»Lama* kdsklusega samaaegselt voib kasutada kdemarki.
Kirjeldus:
Koerad peavad voistlusplatsile sisenema ilma jalutusrihmata, kuid kaelarihmaga. Rithmas peab
olema véhemalt kolm koera ja mitte rohkem kui neli koera. Kui klassis on ainult viis osalejat,
sooritavad koik viis need votted koos. Vaata allpool toodud erandit tiitlivoistluste kohta.
Vote 3.1. algab siis, kui koik rithma kuuluvad koerajuhid seisavad rivis umbes 4-5 meetri kaugusel
tiksteisest, koerad on nende korval algasendis ja liikumisjuht kuulutab votte alanuks. Votte esimene
osa (3.1.) 10peb parast seda, kui koerajuhid on voistlusplatsile tagasi tulnud, seisavad oma koertest
viahemalt umbes 10 meetri kaugusel ndoga koerte poole ja liikkumisjuht teatab, et vote 3.1. on
16ppenud ja algab véte 3.2.
Vote 3.2 algab viivitamatult parast votet 3.1. Koerad istuvad rivis oma kohtadel. Koerajuhid
annavad iikshaaval suunaga vasakult paremale (1 —4) oma koerale kiskluse minna lamavasse
asendisse. Koerad peavad lamama iihe minuti (1 min) ja kutsutakse pérast seda iikshaaval alates
paremalt vasakule (4— 1) koerajuhtide juurde algasendisse.
Sooritus:
Koerajuhid seisavad rivis, koerad nende kdrval algasendis. Pérast litkumisjuhi korraldust jatavad
koerajuhid oma koerad, liiguvad véljaspoole koerte vaatevilja ja jidvad varjatuks kaheks minutiks.
2 minutit ldheb kdima siis, kui kdik koerajuhid on koerte vaateviljast véljas. Pérast kahe minuti
moddumist antakse koerajuhtidele mérguanne liikuda tagasi vdistlusplatsile ja jddda seisma.
Seejérel antakse koerajuhtidele korraldus liikuda koertest umbes 10 meetri kaugusele ja jadda
seisma ndoga koerte poole. Liikumisjuht teatab, et votte 1. osa 10ppenud ja algab 2. osa.
Teine osa algab, kui litkumisjuht sellest teada annab. Koerad peavad istuma. Liikumisjuhi loal
peavad
koerajuhid, kelle koerad on votte 1. osa ajal votnud sisse vale asendi, kdskima koerad digesse
asendisse, st istuma. Seda tehakse litkumisjuhi loal iikshaaval suunaga paremalt vasakule (4—1)
(vaata joonist allpool).
Koerajuhtidele antakse alates vasakult paremale (1—4) korraldus kidskida oma koertel minna

lamavasse asendisse. Koerad peavad lamama tihe minuti ja kutsutakse parast seda iikshaaval alates
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paremalt vasakule (4— 1) koerajuhtide juurde. Juurdetuleku késklus antakse parast liikumisjuhi
marguannet ja litkkumisjuht asub jérgmise koera taha alles pérast seda, kui eelmine koer on joudnud
oma koerajuhi korval algasendisse. Koerajuhte tuleb hoiatada, et nad ei annaks oma késklusi liiga
valjuhidilselt. See voib mojutada teisi koeri ja toob kaasa mérgatava hinde langetamise. Kohtuniku
otsustada on, kuidas toimida koerajuhtidega, kelle koerad pole votte teist osa algusest peale
sooritanud ja koerajuhtidega, kes ei taha oma koeri juurde kutsuda.

Votteid 3.1. ja 3.2. kisitletakse ithe vittena ja seega ei ole koerajuhil lubatud nende kahe votte
vahel sekkuda (premeerida v0i koeraga suhelda). Koerte ette jaav voistlusplatsist véljaspool asuv
ala voiks olla suletud (st kdrvalistel isikutele, kes ei kuulu vdistluse toimkonda, ei peaks olema
sinna juurdepédisu). Maailmameistrivdistlustel ja tiitlivaistlustel on see ndue kohustuslik.
Tiitlivaistlustel, kus on palju osalejaid, nditeks kvalifikatsioonivdistlused, tiitlivoistlused ja
rahvusvahelised vdistlused (FCI-CACIOB), vdib peakohtunik koos rithmavdtteid hindavate
kohtunike ja litkumisjuhiga otsustada, et riihmas vdib olla viis koera.

Hindamine:

Kui votte 3.1. ajal tduseb koer piisti voi heidab lamama, loetakse vote ebadnnestunuks (=0). Kui
koer liigub likskoik, kumba vétte osa ajal rohkem kui {ile iihe oma kehapikkuse, loetakse molemad
votted (3.1. ja 3.2.) ebadnnestunuks. Kui koer heidab lamama v4i tduseb seisma pérast seda, kui
kaks minutit on kulunud ja koerajuhid on juba vdistlusplatsil iiles rivistunud, on hinne kodige
rohkem 5. Kui koer on liikunud kohapealt rohkem kui {ihe kehapikkuse peale rivistumist votte 3.1.
16pus, loetakse vote 3.2. ebadnnestunuks.

Koertele, kes pérast votte 3.1. 10ppemist on seisvas voi lamavas asendis, antakse {ikshaaval kasklus
votta sisse istuv asend. Esimese istumiskdsu eest hinnet ei alandata. Kui 1dheb vaja teistkordset
kasklust, alandatakse hinnet 2 vorra. Kui koer ei istu isegi parast teist kasklust, loetakse vote 3.2.
ebadnnestunuks (=0). Kui koer muudab pérast votte 3.2. algust asendit (st litkumisjuht on paremalt
vasakule liikudes koerast m6ddunud), ei ole koerajuhil lubatud enam tema asendit parandada. Koer,
kes siis, kui koertele antakse lamamiskésklus, juba lamab, saab hindeks kodige rohkem 7; ja koer,
kes sel hetkel seisab, saab hindeks maksimaalselt 8 punkti (kui ta tdiidab lamamiskéskluse).

Kui koer heidab lamama enne koerajuhi kisklust (allub nditeks kaasvdistleja vastavale kdsule), on
teise osa eest korgeim hinne 8 punkti. Kui koer heidab lamama iseseisvalt, ei saa hindeks olla
rohkem kui 7. Vote 3.2. loetakse ebadnnestunuks, kui koer ei heida lamama, kui koer muudab 1-
minutilise perioodi jooksul asendit (istub, tduseb seisma), liigub rohkem kui iile iihe oma
kehapikkuse v0i heidab selili. Kui koer lamab kiilili, on kdrgeim hinne 7.

Kui koer tuleb koerajuhi juurde teise koera juurdekutsumiskiskluse peale, on votte 3.2. eest
korgeim hinne 6. Kui koer tuleb koerajuhi juurde ilma igasuguse kutseta, loetakse vote 3.2.
ebadnnestunuks (=0). Kui koera tuleb juurde kutsuda teist korda, on korgeim vdimalik hinne 8.
Kui koer haugatab mone korra alandatakse hinnet 1-2 v3rra; kui ta haugub mitmel korral (mitu

haukumise jada), alandatakse hinnet veelgi. Kui ta haugub suurema osa vétte ajast, loetakse vote
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ebadnnestuniks (=0). Sama kohaldatakse ka vingumise kohta.

Igasugune koera liigne liikkumine alandab hinnet. Rahutu kditumine, nagu néiteks keharaskuse
tostmine lihelt jalalt teisele, alandab hinnet. Koeral on lubatud pead poorata ja ringi vaadata, samuti
ndidata iiles huvi voistlusvéljakul voi sellest véljaspool toimuva vastu. See ei tohi siiski jatta muljet
rahutusest vOi dngistusest.

Kui koer lahkub votte 3.1. ajal vdistlusplatsilt ja 1aheb ndgemisulatusest véljas oleva koerajuhi
juurde, loetakse votted 3.1. ja 3.2. ebadnnestunuks ning koerale antakse kollane kaart, kuid teda ei
diskvalifitseerita voistluselt.

Kui koer tduseb seisma ja ldheneb teisele koerale ja tekib korrarikkumise ja kakluse oht, siis tuleb

vote katkestada. Teised koerad vdivad votet jétkata, koer, kes segaduse pdhjustas, aga mitte.

VOTTED 3.3. ja 3.4.

° Korvalkond

[Koefitsient 4]

° Asendid liikumise pealt ja juurdekutsumine

[Koefitsient 3]

Kirjeldus:

Votted 3.3 ,,korvalkond* ja 3.4 ,,asendid liikumise pealt ja juurdekutsumine* on kombineeritud.
Kombineeritud harjutused algavad kdrvalkonniga. Asendid liikkumiselt vdivad olla integreeritud
korvalkonni sisse nii tavalises, aeglases kui ka kiires tempos. Asendid litkumiselt tuleb teha
jarjestikku, tiksteise jarel.

Votteid 3.3 ja 3.4 hinnatakse eraldi ja peab olema selgelt arusaadav, millal on kdimas korvalkond
(vote 3.3.) ja millal algavad asendid liikumiselt (vGte 3.4.). Vote 3.4 algab ja 10peb peatusega.
»Asendid liikumise pealt ja juurdekutsumine* vottes on kaks erinevat osa:

1. liigu tagasi koera juurde / vota koer liikumiselt kaasa;

2. kutsu koer juurde.

Need molemad osad peavad olema vottesse lisatud.

Votte skeem ja asendid on samad kdikidele voistlejatele.

On soovitatav kohandada vdtte skeem ja votte teostus vastavalt vdistlustele. Votted 3.3 ja 3.4 ei

tohiks kokku votta rohkem aega kui 4%% minutit.

VOTE 3.3: Kérvalkond

[Koefitsient 4]

Kisklus: "Korval"

Sooritus:

Mairkus: K&rvalkonni soorituse ja hindamise detailne kirjeldus on esitatud tldistes juhistes.

Korvalkonni soorituse kohta vaata iildiste juhiste punkte 27-32.
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Korvalkdnnis peaks koer jirgnema koerajuhile tema vasakul kiiljel jarjekindlalt ja aktiivselt ning
heas kontaktis koerajuhiga, olles samas asendis ja samal kaugusel ldbivalt kogu korvalkonni votte
jooksul, sealhulgas pooretel, imberpdoretel, peatustel ja erineva tempoga liitkumisel.
Korvalkondi kontrollitakse erinevatel kiirustel: normaaltempos, aeglustatud ja kiirendatud sammul
ning koos pooretega, limberpdoramistega ja peatumistega. Soorituses peab olema selgelt eristatav
tempo muutus liikkumisel normaaltempos, aeglases tempos ja kiires tempost. Vote peab sisaldama
ka liikumist seisvast asendist mone sammu kaupa erinevatesse suundadesse ning seisvast asendist
pOOramist ja imberpdoramist. Vottesse kuulub ka liikumine tagurpidi umbes 5-10 meetrit (15-20
sammu). Tagurpidi liikumine algab peatusega ja 1dpeb peatusega. Tagurpidi liilkumine peab
sisaldama tiihte pooret vasakule litkumise voi paremale. Liikumisjuht annab mérku alustamiseks,
pOdramiseks ja 1dpetamiseks. Tuleb kindlustada, et tagurpidi liikumise rada oleks tasane ja ohutu.
Liikumisjuht peab kasutama orientiire, et digesti hinnata tagurpidi litkumise vahemaad.
Soovituslik kestus: votted 3.3 ja 3.4 ei tohiks kokku vdtta rohkem aega kui 4’2 minutit.

Tuleb arvestada, et mdned tdud/koerajuhid vajavad rohkem vdi vihem aega sama skeemi/distantsi

labimiseks.
Tagurpidi kénd algab siit . -
G G Parem poore Vasak poore
Vasak poore Parem poére ﬁ ﬁ
Tagurpidi kond algab siit

Hindamine:

Korvalkonni soorituse ja hindamise detailne kirjeldus on esitatud iildistes juhistes. Kdrvalkonni
hindamise kohta vaata iildiste juhiste punkti 63. Hindamisel tuleb arvestada ka klassi, mida
hinnatakse.

Kui koer lahkub koerajuhi juurest vdi suurema osa votte ajast jargneb koerajuhile rohkem kui poole
meetri kaugusel, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koerajuht ja koer liiguvad
aeglaselt (normaaltempo ja kiirendatud tempo puhul), langetatakse hinnet 2-4 vorra. Pidev
mahajédémine on tdsine eksimus ja sellisel juhul tuleb hinnet langetada 2-5 vorra.

Kontakti puudumine koera ja koerajuhi vahel ja lisakdsklused loetakse eksimusteks. Ebatdiuslik
korvalasend (koer ei ole koerajuhiga paralleelselt, koera keha ei ole litkumissuuna suhtes otse

(viltune asend) langetab hinnet 1-3 vorra. Liikumise aeglustamine ja peatumine enne poordeid,
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nende ajal v4i pérast podrdeid voi enne peatuseid langetavad hinnet.

Nii koerajuhi kui koera liikumine peab olema loomulik. Koera ebaloomulikud v4i liialdatud
asendid loetakse suureks eksimuseks. Sama kehtib ka koerajuhi kohta. Need eksimused voivad
kaasa tuua votte ebadnnestumise.

Koera ja koerajuhi vahel peab olema selgelt eristuv vahemaa. Hinnet alandatakse, kui koer liigub
koerajuhile nii ldhedal, et see hdirib vai takistab koerajuhi litkumist, veel rohkem punkte voetakse
mabha siis, kui koer ndjatub koerajuhi vastu voi puudutab teda.

Tagurpidi kondimisel on lubatud koerajuhi kerge ettevaaltlikus. Kui korvalkond ei ole tagurpidi

litkkumisel péris tdiuslik, ei tohiks hinnet langetada rohkem kui 1-2 vdrra.

VOTE 3.4. Asendid liikumise pealt ja juurdekutsumine

[Koefitsient 3]

Kisklused: “Korval™, “Seisa” / “Istu” / “Lama” — ,,Tule* — ,,Korval®

Sooritus:

Selles vottes voetavad asendid on seismine, istumine ja lamamine. Kohtunik otsustab enne
voistluse algust, millised kaks asendit kolmest (seismine, istumine lamamine) ja millises jérjekorras
tuleb sooritada, millisest asendist toimub juurdekutsumine ja milline on vétte tervikskeem. Votte
skeem ja asendid on samad koikidele vdistlejatele. Votte skeemi ja kasutatavaid asendeid
tutvustatakse vdistlejatele enne vdistluse vai vastava klassi algust, néiteks paigutades seinale
vastava votte skeemi (sh asendeid, juurdekutsumist ja liikumissuundi) kujutava joonise.

Vote algab peatusega ja litkumisjuht teatab selgelt ,,Algab vote 3.4.“ voi ,,Algab asendite vote®.
Vote 3.4. voib sisalduda iikskoik, millises votte 3.3. (korvalkonni) osas, kuid vétte 3.4, kdik osad
tuleb sooritada jarjest, kusjuures osade vahel on lihike korvalkdnd (umbes 4-5 meetrit). Vote
sooritatakse juurdelisatud joonise jirgi. Uhe asendiga peab kaasnema juurdekutsumine.

Koik votte erinevad etapid sooritatakse pérast liikumisjuhilt loa saamist. Votte osade sooritused, sh
koerajuhi p66rded, koerajuhi kiirus/tempo enne ja pérst koera asendisse jatmist jmt peavad olema
selgelt eristatavad.

Koerajuht peaks nii enne kui parast koera asendisse jatmist lilkuma normaalses tempos. Kasutada
vOib ka kiiret tempot, kuid soovitavalt mitte tavalistel rahvuslikel voistlustel. Kiiret tempot v3ib
kasutada nt tiitlivoistlustel, rahvusvahelistel voistlustel, kvalifikatsioonivoistlustel vmt.

Koerajuht seisab koos koeraga algasendis ja lilkumisjuht teatab, et algab vote 3.4, misjérel alustab
koerajuht liikkumisjuhi juhendamisel liikumist. Koerajuht liigub normaaltempos (vdi kiires tempos)
umbes 4-5 meetrit, seejédrel annab liikumisjuht koerajuhile korralduse esimeseks asendiks (seismine
/ istumine / lamamine) ning koerajuht jatab koera asendisse, liikudes ise normaaltempos (voi kiires
tempos). Teise kdsu andmine toob kaasa votte ebadnnestumise. Pérast koera asendisse jatmist
antakse litkuvale koerajuhile korraldused poorata vasakule, paremale, teha imberpdord ja/voi

peatuda, voi koer juurde kutsuda vai likskoik, milline kombinatsioon nendest.
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Pérast esimest asendit alustavad koerajuht ja koer liikumist voi jatkavad liikumist (sdltuvalt sellest,
kuidas esimene asend sooritati). Pérast lithikese vahemaa ldbimist (mdni meeter kdrvalkonnis)
annab litkumisjuht korralduse teise asendi votmiseks vastavalt kirjeldusele allpool.

Vote 3.4. 16peb, kui teine asend on tdielikult sooritatud, liikkumisjuht on andnud korralduse
peatumiseks ja koer on algasendis. Liikumisjuht teatab ,,vote on 16ppenud®. Jatkub korvalkond
(vote 3.3.) voi kui see on juba toimunud, siis vote 10peb ja lilkumisjuht teavitab sellest koerajuhti.
Liikumise skeemid, poorded ja iimberpodrded, ajal kui koerajuht liigub ilma koerata, ei tohiks olla
liigselt pikad.

Voimalikud variandid pérast seda, kui koerajuht on jitnud koera asendisse:

1. Koerajuht liigub tagasi koera juurde / votab voi vastupidi

koera kaasa

2. Koerajuht kutsub koera enda juurde

1. Koerajuht liigub tagasi koera juurde

1.1. Sirges liinis edasi-tagasi kondimine

Koerajuht jatab koera asendisse, litkudes ise sirgjoones umbes 4-5 meetrit edasi ning liikkumisjuhi
loal p6orab iimber ja/voi peatub, jatkab liitkumist tagasi oma koera poole, méddub koerast umbes
0,5 meetri kaugusel, nii et koer jadb temast vasakule. Koerajuht jitkab liikumist veel umbes 2-3
meetrit, nii et koer jadb temast maha, poordub liikkumisjuhi korraldusel timber ja liigub koera juurde
tagasi ning koerani joudes:

. peatub ja annab koerale késkluse algasendi votmiseks ning jétkab vastavalt litkumisjuhi
korraldustele voi;

. jétkab liitkumist ilma ise peatumata ja votab koera kaasa.

1.2. Liikumine pooretega vasakule/paremale ja imberpdordega

Koerajuht jatab koera asendisse ja liigub ise edasi vastavalt lilkumisjuhi korraldustele (parast seda,
kui on umbes 2-3 meetrit likkunud otsesuunas) pdorates vasakule ja/voi paremale, ja/vdi tehes
iimberpoordeid, ning liigub seejirel koera juurde tagasi nii nagu iilalpool kirjeldatud.

2. Koerajuht kutsub koera enda juurde

2.1. Sirges liinis litkumine ja juurdekutsumine

Koerajuht jatab koera asendisse, liikudes ise sirgjoones umbes 4-5 meetrit edasi ning liitkumisjuhi
loal peatub ja podrab iimber voi pdorab timber ja peatub. Liikumisjuhi loal kutsub koerajuht
seejdrel koera enda juurde, kasutades ainult suulist kiasklust. Kdemérgi kasutamine alandab hinnet 2
vorra. Kui koer on joudnud algasendisse, annab liikumisjuht korralduse edasiseks tegevuseks
sOltuvalt sellest, millises etapis on vote.

2.2. Liikumine pdoretega vasakule/paremale ja iimberpdordega ning juurdekutsumine

Koerajuht jatab koera asendisse ja teeb vastavalt liikkumisjuhi suunistele pdorded vasakule,
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paremale ja iimberpoordeid. Juurdekutsumise ajal voib koerajuht liikkuda igas suunas, sealhulgas
olla koera selja taga. Juurdekutsumise ajal jatkab koerajuht liikumist ning liigub koos koeraga
mone meetri edasi. Liikumisjuht annab korralduse edasiseks tegevuseks soltuvalt selles, millises
etapis on vote.

Juurdekutsumine voib toimuda mitmel viisil, sh néiteks nii, et koerajuht:

. peatub, pdorab iimber ja seejdrel annab juurdekutsumise késkluse voi poorab iimber, peatub
ja seejarel annab juurdekutsumise késkluse; voi

. annab juurdekutsumise kdskluse koerast eemale liikudes sarnaselt sellele, kuidas
juurdekutsumine toimub ruudu vottes; voi

. pOorab timber ja liigub tagasi koera suunas, moddub temast ning annab seejérel
juurdekutsumise kaskluse.

Kui koerajuht seisab, v3ib koer tulla kdrvalasendisse nagu seda on kirjeldatud juurdekutsumise
vottes, sh otse korvale voi kdigepealt koerajuhi ette ja sealt kdrvalasendisse. Sellisel juhul, kui koer
laheneb koerajuhile seljatagant, ei ole eelistatud asendit, aga see peaks vilja nigema vaba ja ilus.
Sama kehtib ka juhul, kui koerajuht liigub ja koer ldheneb eestpoolt, sooritus peaks vilja nigema
veatu.

Kokkuvbte liikumisjuhi tegevusest:

Liikumisjuhi korraldused peavad olema selged ja tdpsed, nii et kohtunik ja koerajuht saavad aru,
millise vitte etapiga on tegemist.

Liikumisjuht peab selgelt teada andma, millal algab asendite vote (3.4.). Litkumisjuht annab
koerajuhile korraldused edasi liikkumiseks, koerale asendi (seismine, istumine, lamamine) votmise
kaskluse andmiseks, vasakule vOi paremale podramiseks, imberpdoramiseks, koera algasendisse
kutsumiseks ja peatumiseks.

On soovitatav, et liikumisjuht teavitaks koerajuhti selgelt:

. kui koerajuht peaks koera selja tagant méodudes kaasa votma;
. kui koerajuht peab koerast modduma ilma koera kaasa vdtmata;
. kui koerajuht peab peatuma koera korval.

Liikumiselt peatused peaksid alati 1d0ppema liihikese kdrvalkdnni ja seejirel peatusega.
Liikumisjuhi soovituslikud korraldused soltuvalt liikkumise kiirusest (ndited):
. ,KOrvalkond on 16ppenud, algab liikumiselt peatuste vote, esimene asend koos

juurdekutsumisega, teine asend lama.*

. »Lilkumiselt peatuste vote (3.4.) on loppenud, algab/jatkub korvalkdnni vote (3.3.).
. ,Asendite vote on 16ppenud, jatkub kdrvalkdnd/vote 3.3.%.

. ,Molemad vétted on 10ppenud, tdnan.*

Hindamine:

Mairkus: Asendite vottes hinnatakse vale asendit rangemalt kui teistes votetes.

Votte 3.4. kaigus sooritatavat lithiajalist korvalkondi hinnatakse ning see arvestatakse selle votte
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hinde hulka. Votte eest hinde saamiseks peab koer digesti sooritama vihemalt {ihe asendi kahest.
Kui koer on jatnud iihe asendi vahele, on kdrgeim hinne votte eest 7.

Kui koer ei soorita juurdekutsumist, aga teeb molemad asendid korrektselt, ei saa hinne olla
korgem kui 7.

Kui koer jitab vahele mdlemad asendid, loetakse vote ebadnnestunuks (=0).

Kui koer ei soorita juurdekutsumist ja iihte asendit, loetakse vote ebadnnestunuks (=0).

Asendi ebadnnestumiseks/vahelejatmiseks loetakse seda, kui:

° koer votab sisse vale asendi;

° koer liigub pérast kdsklust rohkem kui iihe oma kehapikkuse vdrra;

) koer muudab asendit pérast dige asendi vOtmist;

° koerajuht annab asendis olles dige asendi votmiseks teistkordse kaskluse;

° koer peatub, kuid jatkab uuesti liikumist ja liigub rohkem kui iihe kehapikkuse vorra;
° koer alustab liikumist selgelt enne juurdekutsumise késklust (ebadnnestuvad asend,

juurdekutsumine ja vote);

° koerajuht on kasutanud koera asendisse kaskimiseks tugevaid kdemaérke ja kehakeelt.

Kui koer peatub vales asendis, voib jéitkata juurdekutsumisega, kuid hinne ei saa olla korgem kui 7
ning seda eeldusel, et juurdekutsumine ja teine asend on tdiuslikud.

Kui koer on peatumiskasklusest rohkem kui kolm kehapikkust edasi litkunud voi ei peatu tildse, ei
ole voimalik selles asendist juurdekutsumisega jétkata ja vite loetakse ebadnnestunuks.

Kui koer lahkub asendist ja liigub koerajuhi juurde enne juurdekutsumise késklust, loetakse vote
ebadnnestunuks.

Kui koer votab dige asendi, kuid ei reageeri juurdekutsumise kasklusele (lisakésklus), saab kdrgeim
hinne olla 7. Juurdekutsumise lisakdsklus voi juurdekutsumisel kasutatud kdemark langetavad
hinnet 2 vorra.

Hindamisel tuleb tihelepanu poorata liilkumise alustamisele, kdrvalkonnile peatuste vahel, asendite
votmisele ja sellele, kuidas koer parast peatuseid koerajuhiga kontakti votab. Asendite vahel tuleb
korvalkond sooritada samas tempos nagu korvalkonni vottes (3.3.), st enne (ega pérast) peatuseid ei
tohi tempot aeglustada ega kiirendada.

Eksimusteks loetakse aeglane litkumine, aeglane seismis-, istumis-, lamamisasendi v3tmine,
vildakad asendid, halb korvalkond, liitkumiskiiruse muutmine, nurkade iimardamine (sh ka
koerajuhi poolt), digest kursist korvalekaldumine ja enese podramine, et koera vaadata. Selliste
eksimuste eest vihendatakse hinnet 1-5 vorra.

Lisakasklused asendis olles dige asendi jatkamiseks ei ole lubatud. Lisakdskluse andmisel loetakse
antud asend ebadnnestunuks. Kdemarkide ja kehakeele kasutamine seismis-, istumis- ja
lamamiskdskude andmisel, samuti koera suunas tagasi vaatamine on tosised eksimused, mille eest
langetatakse hinnet 1-5 vorra. Soltuvalt sekkumise tugevusest ja kestvusest voidakse asend lugeda

ka ebadnnestunuks.
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Kokkuvotvalt:
° Vale asend (1) ja hea teine asend + hea juurdekutsumine (2) => maksimaalselt 7.
° Koer liigub rohkem kui iihe kehapikkuse (1) hea teine asend + juurdekutsumine =>

maksimaalselt 6.

° Liikumiselt peatused (1) parast kolme kehapikkust ja hea teine asend ja juurdekutsumine =>
maksimaalselt 5.

° Koer ei vota asendit (1) (jitkab liikumist, ei peatu iildse kolme kehapikkuse sees) +
juurdekutsumine (st juurdekutsumist viga erinevalt / lithikeselt distantsilt), v3te loetakse
ebadnnestunuks (=0), isegi kui teine asend on korras.

) Mblemad asendid korras, koer ei reageeri juurdekutsumise kasklusele, maksimaalselt 7.

s
n juurdekutsumine
parem p.
parem p.
vasak p.

n‘ vasak p.
. e

juurdekutsumine

juurdekutsumine
parem p.
juurdekutsumine parem p.
umberpéord vasak p.
vasak p. =
imberpéord
juurdekutsumine juurdekutsumine
—— — Sl
parem p. iimberpéord parem p. limberpéérd
& g
n vasak p. n vasak p.
juurdekutsumine
Moned naited
~
vottele 3.4
parem p. umberpéord
juu Juw
peatus peatus
parem p. parem p. iimberpddrd

i I&
vasak p. ] l‘ vasak p.

Joonis: vote 3.4.

Moned niidised votte 3.4 koostamise juhisteks. Vaata osa VII lisa 3 liikumisjuhi juhisteks.
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VOTE 3.5. Juurdekutsumine koos seismise ja/véi istumise ja/voi lamamise peatustega
[Koefitsient 3]

Kisklused: “Lama” - “Koht” - “Tule” (3 korda) - “Seisa” — ,,Istu® - "Lama"

Koik kdsklused peavad olema suulised késklused. Koera peatamiseks on lubatud kasutada
hailkasklusega samaaegset kiemarki. Kasutada voib nii {ihte kui molemat ktt.

Kirjeldus:

Juurdekutsumise kaugus on umbes 25-30 meetrit. Juurdekutsumisel peab koer peatuma, kas seisma
jadmisega, lamama voi istuma minemisega. Kohtunik otsustab, millist kahte peatumisviisi nendest
kolmest kasutatakse. Voistlejatele antakse enne katset voi enne klassi algust teada, milliseid
peatumisasendeid ja millises jérjekorras voistlusel kasutatakse, paigutades vastava info nt
voistluspaigas teadetetahvlile.

Votte alguspunkt, 1/3 ja 2/3 vahemaad tdhistavad punktid peavad olema tdhistatud koonusega,
poolkeraga vmt. 1/3 ja 2/3 vahemaad téhistav koonus v6i muu abivahend paigutatakse koerajuhile
selgelt ndhtavalt, kuid nii, et see oleks koera trajektoorist piisavalt kaugel. Need mérgid tihistavad
peatumiskiskluse (seisa/istu/lama) andmise kohta, st kdsklus antakse, kui koer on koonuse/mérgiga
kohakuti.

Sooritus:

Koerajuht annab alguspunktis koerale késkluse lamama minemiseks, konnib osutatud suunas
temast eemale umbes 30-35 meetri kaugusele ja pddrab end siis imber, jdddes seisma ndoga koera
poole. Liikumisjuhi loal kutsub koerajuht koera enda juurde. Kui koer on joudnud ldbida umbes
kolmandiku vahemaast, st kui ta on vastava méargiga kohakuti, annab koerajuht koerale esimese
peatumiskaskluse (seisa voi istu voi lama). Liitkumisjuhi mérguandel (peale u 3 sekundi
moodumist) kutsub koerajuht koera uuesti. Kui koer on 1dabinud umbes kaks kolmandikku
vahemaast (koer on teise mérgiga kohakuti), annab koerajuht koerale teise peatumiskiskluse (seisa
vOi istu voi lama). Pérast teist peatust kutsub koerajuht koera liikumisjuhi loal enda juurde
algasendisse.

Peatumiskésklused annab koerajuht iseseisvalt, kui koer on vastava margiga kohakuti. Koik teised
kasklused antakse liikumisjuhi loal.

Koik kisklused peavad olema suulised ja need tuleb anda selgelt. Koera peatamiseks on lubatud
kombineerida héélkésklust ja kdemarke. Kdemirgid peavad olema suulise kdsklusega samaaegsed
ega tohi kesta suulisest kédsklusest kauem.

Juurdekutsumisel voib késklusele lisaks hiilida koera nimepidi, aga nimi ja késklus peavad
moodustama terviku (koos, liks jargneb teisele) ja koer ei tohi tajuda neid kahe eraldi kdasklusena.
Hindamine:

On tihtis, et koer reageeriks koigile juurdekutsumise kdsklustele innukalt ja tdidaks
peatumiskasklused tépselt. Koer peab litkuma reipalt, tihtlases tempos ja vihemalt kiires traavis.

Aeglane ja vastumeelne litkumine ning peatuste ennetamine loetakse eksimuseks. Viga aeglane voi
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vastumeelne litkkumine voib pShjustada votte ebadnnestumise. Koera kiiruse ja peatumise
hindamisel tuleb arvesse votta koera tougu ja kehatiilipi. Koer peab paigalt liikkuma ja peatuma
kohe pérast késklust.

Kui koerale peab andma teise juurdekutsumise kiskluse (kas votte alguses voi pérast peatust),
langetatakse hinnet 2 vorra. Vote loetakse ebadnnestunuks, kui koera kutsutakse alguspunktist voi
peatuspunktist kolm korda, samuti siis, kui juurdekutsumise kéasklust antakse kokku viis korda.
Kui koer liigub enne esimest juurdekutsumise késklust iile iihe oma kehapikkuse, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer tduseb seisma voi istuma enne esimest juurdekutsumise
kéasklust voi liigub kohalt alla 1 oma kehapikkuse, v6ib hindeks anda 8.

Peatumise hindamisel on kiiretele/raske kehaehitusega koertele lubatud peatumisel teatud
moondus, aeglaselt liikuvatele koertele mitte. Koer peaks alustama peatumist kohe pérast
peatumiskiskluse andmist.

Peatumise eest tdispunktide saamiseks ei tohi koer, sdltumata oma kiirusest parast
peatumiskiskluse saamist liikuda iile iihe oma kehapikkuse. Aeglane koer peaks peatuma
tdpsemini. Vastassuunalised sammud loetakse oluliseks eksimuseks ja langetavad hinnet.
Eksimuseks loetakse ka koera peatumisel edasi libisemist ning sellisel juhul langetatakse hinnet.
Kui koer liigub pérast kdskluse saamist {ile kolme oma kehapikkuse, loetakse peatumine
ebadnnestunuks.

Kui koer jitab vahele iihe asendi (st ei peatu umbes oma kolme kehapikkuse piirides), on kdrgeim
hinne 7. Kui koer ei proovigi iihes asendis peatuda, on kdrgeim hinne 5. Kui koer ei peatu
kummaski ettendhtud kohas, siis loetakse vote ebadnnestunuks (=0).

Kui koer peatub iihe korra vales asendis v6i kui koer vahetab dige asendi valeks, langetatakse
hinnet 2 vorra, kui peatus oli muus osas suureparane. Kui kumbki asend ei ole dige, loetakse vote

ebadnnestunuks.

VOTE 3.6. Suunatud eemale saatmine koos lamama minekuga ja juurdekutsumine
[Koefitsient 4 |

Kisklused: “Edasi” - "Seisa" - “Parem/vasak” - (“Seisa”) - “Lama” - “Tule”.

Kui koer on eemaldunud on lisaks suulistele késklustele lubatud ka kdemaérgid, sh ka ,,“seisa* ja
,,Jama“ kasklused.

Kirjeldus:

Ring, mille raadius on 2 meetrit (diameeter 4 meetrit) paikneb alguspunktist 10 meetri kaugusel, st
ringi keskpunkt on votte alguspunktist umbes 10 meetri kaugusel. Ringi keskkoht ei tohi olla
margistatud. Ringi piirjoon (12.6 m) peab olema muudetud nihtavaks, mérgistades see tervenisti
voi vihemalt 8 punktis (véikeste silmahakkavate teibitiikkidega, kriidiga, vims). Mérkimise ainsaks
eesmérgiks on aidata koerajuhil ja kohtunikul aru saada, kas koer asub ringi sees voi véljaspool

ringi.
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Ringi mérgistused ei tohi olla koerale silmatorkavad. Eriti juhul, kui on mérgistatud terve ring,
peab margistuse ja fooni vahe olema véga viike. Silmale ndhtavad n6drid ning kangast voi
plastikust mérgistused ei ole lubatud.

Ruut suurusega 3 x 3 m paikneb ligikaudu 25 meetri kaugusel alguspunktist ja ligikaudu 23 meetri
kaugusel ringi keskpunktist. Need vahemaad mdddetakse ruudu keskpunktist. Ruudu nurgad
mirgistatakse koonustega (korgus umbes 10-15 cm). Koonuste véliskiilgi peab ithendama néhtav
joon (margistatud nditeks teibi, kriidi voi lindiga). (Vt osa VII lisa 5).

Nurk alguspunkti ja ringi keskpunkti ithendavate joonte ja ringi keskpunkti ja ruudu keskpunkti
vahel peab olema 90°. Vaata klassi 3 votte 6 joonist.

Ruudu ja ringi piirid peavad vdistlusplatsi servast asuma vihemalt umbes 3 meetri kaugusel.
Tuleb tagada, et koera ei saaks korvalise abiga mojutada, eriti tiitlivdistlustel (meistrivoistlused

jmt). Vaata votte 3.6. joonist.

Tagasi kutsumine 10 m
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Joonis: vote 3.6.

Vaata osa VII lisa 5 ruudu moodustamise detailide kohta
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Joonis: votte 3.6 asetus ja liikumise juhendid.

Sooritus:

Enne votte algust peab koeraomanik kohtunikule teatama, kas ta késib koeral ruudus koigepealt
seisma jddda ja siis lamama minna voi otse ruutu joudes lamama minna. Koerajuht saadab koera
ringi ja annab kéaskluse ringis seista.

Ringist saadetakse koer edasi ruutu, kus koerajuht kisib tal kas ruudus lamama minna / voi
kdigepealt seisma jdédda ja siis lamama minna. Koerajuht kdnnib koera suunas ja pérast kahte
pooret kutsub koera ruudust enda juurde, misjérel nad liiguvad koos votte alguspunkti ja peatuvad.
Koer peab tiitma talle antud kdsklused, st kui ringis voi ruudus antakse kisklus seisma jadmiseks,
peab koer seisma ning kui talle antakse ruudus kisklus lamama minemiseks, peab koer viivituseta
lamama minema. Samuti ei tohi koer seisma jadda ega lamama minna ilma vastava késkluseta. Kui
koer tegutseb iseseisvalt, siis langetatakse hinnet.

Kui koerajuht on koerale andnud késkluse ringi minemiseks ja seisma jaamiseks, kuid koer ei ole
taielikult ringi piirjoonte sees, vOib koerajuht soltuvalt koera asukohast otsustada, kas saata koer
ruutu voi parandada koera asukohta ringis.

Kui koer seisab ringi piiril, voib koerajuht koera ruutu saata, kuid hinnet langetatakse. Koerajuht
vOib ringi piiril seisva koera ka uuesti ringi suunata. See on koerajuhi enda otsustada.

Kui koer on téielikult viljaspool ringi, tuleb ta ringi suunata (vdhemalt iihe kdpaga ringi), vastasel
korral loetakse vote ebadnnestunuks.

Pérast seda, kui koer on umbes 3-4 sekundit ringis voi selle piiril seisnud, saadab koerajuht koera
litkumisjuhi mérguandel ruutu mddtudega 3m x 3m.

Kui koerajuht otsustab koera uuesti ringi suunata, peab ta iimbersuunamisega alustama enne, kui
litkkumisjuht on andnud korralduse koera ruutu saatmiseks, st umbes 3-4 sekundi jooksul.

Koer peab litkuma ringi ja ruudu juurde sirgjooneliselt ja sisenema ruutu eestpoolt.
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Kui koer jouab ruutu, késib koerajuht tal koigepealt kas seisma jdédda ja siis lamama minna voi otse
lamama minna. Kui koerale antakse kdsklus seista, peab koera asend olema konkreetne ja stabiilne
ning kestma ligikaudu 3 sekundit, enne kui talle antakse kdsklus heita lamama. Koerajuht annab
seisma jadmise ja/vdi lamama minemise késklused iseseisvalt.

Kui koer peatub kas teel ruutu, ruudu ldheduses voi selle piiril, kas kidskluse peale voi iseseisvalt,
tuleb koer uuesti ruutu saata. Ruudus tuleb anda uus seisma jdamise kisklus enne lamamise
kéasklust voi anda lamamise késklus.

Liikumisjuhi mérguandel liigub koerajuht koera poole. Kui koerajuht on umbes 2 meetri kaugusel
koerast (teda ei suunata ruudu sisse), siis teeb ta liikkumisjuhi loal pdorde (90°), liigub edasi ja
parast umbes 10 meetrit pddrdub uuesti ja liigub tagasi alguspunkti poole. Pérast veel 10 meetri
labimist annab liikumisjuht talle korralduse koer enda juurde kutsuda, koerajuht ise jatkab samal
ajal litkumist algupunkti suunas. Kui koerajuht jouab alguspunkti, annab liikumisjuht talle
korralduse seisma jdida.

Selleks, et viltida hinde langetamist lisakdskluste eest, ei tohi koerajuht terve votte jooksul
kasutada rohkem kui kuut kdsklust, sh iiks neist kuuest on seismiskask ruudus. Teine voimalus on,
et koerajuht késib koeral ruutu joudes kohe lamamisasendisse minna, kasutades seega ainult viite
késklust.

Kui koera peab timber suunama, vdib koos suulise kisklusega kasutada kdemarke. Koera ruudust
juurdekutsumisel voib koerajuht lisaks suulisele kdsklusele lithidalt pead poorata.

Koik kdsklused peale seisma jadmise, lamama minemise ja iimbersuunamise késkluste antakse
litkumisjuhi loal.

Hindamine:

Hindamisel on oluline podrata tdhelepanu koera valmidusele koerajuhi kdskluste tditmisel, koera
litkkumiskiirusele ja liikumise sirgjoonelisusele.

Kui koerajuht néitab votte alguspunktis (isegi enne votte algust) koerale suunda (ringi v4i ruutu)
vOi puudutab koera, loetakse vote ebadnnestunuks. Enne votte algust on lubatud iiks ,,.kdepuude®,
kuid nii, et koer puudutab koerajuhti, mitte vastupidi, ning see ei tohi jitta muljet suuna
néitamisest. Vaata iildiseid juhiseid punktides 20 ja 53.

Kui koerajuht liigub késklust andes paigalt (astub mistahes suunas), loetakse vote ebadnnestunuks
(hinne 0 punkti). Kui koerajuht teeb liigseid liigutusi (kasutab kehakeelt), on kdrgeim hinne 8.
Kéemargid on lubatud ainult juhul, kui koera on vaja suunata/timbersuunata. Kui kdemérke
kasutatakse ajal, mil koer on koerajuhi korval, langetatakse hinnet 2 vorra.

Kui koer liigub aeglaselt voi viga aeglaselt, voib ta votte eest hindeks saada kdige rohkem umbes
6-7.

Koera iseseisev tegutsemine toob kaasa hinde alandamise. Kui koer peatub teel ruutu voi jadb
ruudus seisma voi heidab lamama ilma koerajuhi kiskluseta, langetatakse hinnet 3 vGrra

Hinnet langetatakse, kui koerajuht kasutab rohkem kui kuut kdsklust (sh kdsklus seisma jaamiseks)
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/ rohkem kui viit késklust (kui koerale antakse kohe kasklus lamama minemiseks). Hinde
langetamise ulatus korduvate juhtimiskéskluste / iimbersuunamiskiskluste eest soltub késkluse
andmise tugevusest ja koera valmidusest késklust tiita, hinnet voib vastavalt vihendada 1-2 vorra
késkluse kohta.

Ring

Soltuvalt koera asukohast parast peatumiskisklust (véljaspool/seespool ringi / ringi piiril) vdib
koerajuht koera kas uuesti ringi suunata voi ruutu saata.

Kui koer on téielikult viljaspool ringi, on koera ringi timbersuunamine kohustuslik (vdhemalt iihe

képaga ringi).

Kui koer seisab ringi piiril, ei ole timbersuunamine kohustuslik.

° Kui koer on tervenisti ringi sees, siis tema asukoht ringis hinnet ei mdjuta.

° Kui koer seisab ringi piiril, langetatakse hinnet 2-3 vorra sdltuvalt koera asukohast.

° Kui koeral on kolm jalga ringis, on maksimaalne vdimalik hinne 9.

° Kui koeral on kolm jalga ringist véljas (ringis on ainult iiks jalg), on maksimaalne voimalik

hinne 7. Koerajuht vdib koera timber suunata ning vaid juhul, kui koer tdidab kaskluse ja liigub
taielikult ringi sisse, langetatakse hinnet 2 vorra: iihe vrra imbersuunamise eest ning iihe vorra
peatumiskiskluse eest.

° Kui koer on tervikuna ringist véljas, peab koerajuht koera ringi suunama. Kui
timbersuunamine onnestub tihe suunamiskisklusega ja peatumiskésklusega, langetatakse hinnet 2

vorra. Kui koerale tuleb anda teine suunamiskasklus ja peatumiskasklus, langetatakse hinnet veel 2

vorra.
° Kui koer istub vo6i heidab lamama valjaspool ringi, loetakse vote ebadnnestunuks.
° Kui koer istub voi heidab lamama ringi piiril, tuleb ta suunata ringi sisse seisma ja kdrgeim

vOimalik hinne on 6.

Ruut

Kui koer siseneb ruutu kiilje pealt voi tagant, siis langetatakse hinnet '2-1 vorra.

Kui koer istub voi heidab lamama viljaspool, ei v6i teda timber suunata ja vote loetakse
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Hinde saamiseks peab koera kogu kere, vilja arvatud saba, olema
ruudu sees.

Kui koer peatatakse seisma jadmise kisklusega, kuid koer peatub ruudu ldheduses voi selle piiril
ning ta tuleb seetdttu limber suunata, tuleb ruudus anda uus seisma jédémise késklus enne lamamise
késklust, kui vottes kavandati seisma jdédmist enne lamama minekut. Hinnet langetatakse 2 vorra,
kui koer reageerib kiirelt ja asendid on selged.

Kui koerale on plaanis anda kohe lamamiskisklus, kuid koer tuleb ruutu iimber suunamiseks
peatada (nt véljaspool ruutu), langetatakse hinnet samuti 2 vorra tdiendava seismiskédskluse ja
iimbersuunamiskéskluse eest.

Kui koer votab ruudus (kdskluse peale) vale asendi, alandatakse hinnet 2 vorra. Kui seisuasend on
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ebamaiirane voi on liiga lithiajaline, alandatakse hinnet 1-2 vorra.

Kui koer votab iseseisvalt tegutsedes vale asendi, alandatakse hinnet 3 vorra.

Kui koer tduseb istuma voi seisma enne, kui koerajuht on sooritanud teise poorde, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer tduseb (istuma voi seisma) pérast koerajuhi teist pooret,
aga enne juurdekutsumise késkluse saamist, on kdrgeim hinne 7. Kui koer liigub/roomab ruudus
ilma piisti tdusmata, alandatakse hinnet 2-3 vorra. Kui koer liigub ja iiletab ruudu piiri enne, kui
litkkumisjuht annab korralduse juurdekutsumiseks, loetakse vote mittesooritatuks (=0). Kui koer
ennetab juurdekutsumise kdsklust ja alustab litkumist vaid pisut enne koerajuhi vastavat késklust,
nt liikkumisjuhi loa peale, alandatakse hinnet 2-3 vorra.

Teistkordse juurdekutsumise, teistkordse seismise voi teistkordse lamamise késu (nii ringis kui ka
ruudus) eest alandatakse hinnet 2 vorra iga lisakdskluse kohta. Vate loetakse ebadnnestunuks

(hinne 0 punkti), kui kasvoi iihte nendest kdskudest tuleb anda kolmandat korda.

VOTE 3.7. Suunatud toomine

[Koefitsient 3]

Kisklused: “Edasi” - “Seisa”- “Parem / vasak”/“keskmine* - “Too” - “Anna”

Koera suunamiseks voib suulise kdsklusega samaaegselt kasutada kdemérke. Keskmise hantli
nditamiseks voib kasutada kahte kétt nii, et koerajuht viitab kokku pandud kitega hantli suunas,
lubatud on ka véike peaga noogutus.

Kirjeldus:

Kolm puidust hantlit asetatakse ritta umbes 5 meetri kaugusele {iksteisest ja nii, et need on hésti
ndhtavad. Loosiga tdmmatakse, millise hantli peab koer tooma. Toomiseks voib méérata vasaku,
keskmise v3i parema hantli.

Votte alguspunkt on umbes 20 meetri kaugusel keskmisest hantlist. Paralleelselt hantlite vahelise
joonega, umbes 10 meetri kaugusel alguspunktist ja 10 meetri kaugusel hantlitest, moodustub
motteline joon. See motteline joon tihistatakse 2 vdikese méargistusega, mis ei ole iiksteisest
kaugemal kui 10 meetrit (lithikesed 10-20 cm ndhtavad teibildigud, kriit, viikesed koonused,
poolkuud, 10-20 cm torujupid vmt). Mérgistused peavad olema kohtunikule ja koerajuhile
nihtavad, kuid need ei tohi olla koerale nihtavad ega teda segada.

Liikumisjuht asetab kolm hantlit maha. Hantlid pannakse samas katses kdikidele selles klassis
osalejatele maha samas jérjekorras (vasakult paremale vOi paremalt vasakule) ja samas asendis
(horisontaalselt v3i vertikaalselt). Hantlid peavad olema paigutatud véihemalt 3 meetri kaugusele

voistlusplatsi ddrest. Vaata joonist.
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Joonis: vote 3.7.

Hantlid v&ib paigutada vertikaalselt voi horisontaalselt ja peavad olema vihemalt 3m platsi dérest.
Sooritus:

Koerajuht ja koer seisavad hantlite paigutamise ajal votte alguspunktis ndoga keskmise hantli
poole, mis asub umbes 20 meetri kaugusel. Liikumisjuht teatab, et vote algab. Liikumisjuht asetab
hantlid nii nagu eelnevalt kirjeldatud, koikidele osalejatele samas jarjekorras. Koerajuht saadab
koera keskmise hantli suunas ja peale seda, kui koer on litkunud umbes 10 meetrit annab talle
késkluse seisma jadmiseks. Seisma jadmise kiskluse v3ib anda iikskdik, millisel hetkel pérast seda,
kui koer on méttelise 10-meetri joone iiletanud. Koer peab peatuma enne hantlite joone iiletamist.
Kui koer peatub enne 10-meetri joont, tuleb ta iimber suunata nii, et ta selle joone iiletaks. See
langetab hinnet.

Kui koer on peatunud ja seisnud ca kolm sekundit, antakse koerajuhile teada, millise hantli (parem,
vasak vOi keskmine) peab koer dra tooma. Koer peab tooma dra dige hantli ja selle korrektselt
koerajuhile loovutama. Koerajuhi suunamiskésklus (parem/vasak/keskmine) ja toomiskésklus
peavad teineteisele jairgnema vahepealse pausita, viivitusega esitatud toomiskasklust tdlgendatakse
teise kdsklusena.

Hindamine:

Hindamisel on oluline pddrata tdhelepanu koera valmidusele tuua hantlit, tdita koerajuhi suunamis-
ja peatumiskasklusi, litkkumiskiirusele ja koera mdistlikul sirgel liikumisele enne peatumiskésku
ning tema oskusele valida koige lithem tee dige hantli juurde.

Kui koerajuht néitab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

(Vaata {ildiseid hindamise juhiseid punktist 20 ja 53, ka kdepuude).
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Koer peab vottes nditama ilusat tihtlast kiirust, vihemalt kiiret traavi. Aeglane/vastumeelne to6tahe
véhendab hinnet 1 kuni 5 vorra. Kiiruse hindamisel tuleb arvesse votta tdu omapéra ja kehatiiiipi.
Kui koer ennetab késklust, tuleb hinnet alandada 1 kuni 3 vorra. Kui koer tegutseb iseseisvalt, tuleb
hinnet alandada 3 vorra.

Selleks, et votte eest hinnet saada, peab koer seisma mottelise 10-meetri joone ja keskmise hantli
vahel (peab olema mdttelise 10-meetri joone iiletanud) enne, kui ta saadetakse hantlit tooma.

Kui koer peatub iseseisvalt, on kdrgeim vdimalik hinne 7.

Kui koera on peatatud ja tuleb seejarel imber suunata, on kodrgeim vdimalik hinne 8. Kui koer
peatati liiga vara ja teda tuleb 10m mottelise joone iiletamiseks tdiendavalt suunata, on kdrgeim
voimalik hinne 8.

Kui koer votab vale asendi vai liigub parasr peatumiskasklust voi liigub votte selles osas, kus ta
peaks paigal seisma, on kdrgeim vdimalik hinne 8.

Kui koer liigub rohkem kui kolme oma kehapikkust peatumiseks, on vdimalik korgeim hinne 7.
Kui koer ei peatu, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Koer peab jdédma oma asendisse (seisma), kuni koerajuht annab suunatud toomise késu. Kui koer
alustab liikumist liiga vara, tuleb hinnet alandada 2-3 vorra. See voib viia ka votte
ebadnnestumiseni, nditeks kui koer alustab liikumist enne liikumisjuhi késku.

Kui koer liigub peatumise positsioonist (asendist) rohkem kui iihe oma kehapikkuse vorra parast
peatumiskisklust ja enne suunatud toomise kaskluse saamist, loetaks vote ebadnnestunuks (hinne =
0).

Kui koer ldheb vale hantli juurde, kuid koerajuht peatab ta ning suunab dige hantli juurde ja koer
toob &ra dige hantli, ei saa korgeim hinne olla 7. Kui koer suunatakse vale hantli juurest dra ilma
teda peatamata, langetatakse hinnet 1-2 vdrra.

Suunamiseks lisakdskluse andmise eest hinde alandamine sdltub késu tugevusest ja koera soovist
kéasule alluda. See voib alandada hinnet 1-2 vorra késu kohta. Lisakédskude eest hinde alandamisel
tuleb juhinduda {ildiste hindamise reeglite jargi.

Kui koera trajektoor hantli suunas ei ole piisavalt sirgjooneline, alandatakse hinnet (%2-2 vorra).
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]

‘ ALGUSPUNKT

Joonis: vote 3.7.

Koera trajektoorid. Rohelised jooned néitavad eelistatud trajektoori. Sinised jooned tdhistavad ala,
mis vihendavad hinnet '2-1 vorra. Punased jooned téhistavad ala, mis vdhendavad hinnet 1-1,5
punkti. Kui koera liitkumises on ebakindlus, kdver liikumine voi védga tugev fookus vales suunas
v0ib hinnet alandada 1,5-2 vdrra.

Vote loetakse ebadnnestunuks, kui koer iiletab hantlite mottelise joone enne, kui talle on antud
suunatud toomise késklus voi liiga hiline peatumise kéasklus voi peatumise kaskluse ignoreerimine.
Kui koer votab iiles vale hantli voi ei lase hantlit lahti, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0
punkti).

Kui koer pillab hantli maha, nérib vdi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda vétete

hindamise iildistest juhistest.

VOTE 3.8. Umber koonuste/tiinni saatmine, peatumine, eseme toomine ja hiipe

[Koefitsient 4]

Kiisklused: "Ringi" - "Seisa/Istu/Lama" - "parem/vasak + too"— “Hopp* — “Anna“ - (“Kdrval*)
Suulisele peatamiskésklusele ja suunamiskésklusele (vasak/parem) lisaks voib samaaegset kasutada
kdemérki, samuti juhul, kui on vajalik imbersuunamine. Kéemaérki ei voi kasutada hiippe késkluse

andmisel. Peatumise kidskluse andmiseks modlema kée kasutamine on lubatud.
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Kirjeldus:

Enne voistluse algust madrab kohtunik, millise asendi (seismine/istumine/lamamine) peab koer
koerajuhi juurde tagasi tulles sisse votma. Asend on koigi voistlejate jaoks iihesugune.

Kaks hiippetdket (liks kinnine, laudadega, ja tiks avatud, latiga) on paigutatud umbes 5 meetri
kaugusele teineteisest. Tokke kdrgus peaks olema umbes koera turja korgus, kuid mitte rohkem kui
60 cm.

3-6 koonust vai tiinn (kdik ligikaudu 40-50 cm kdrgused) paigutatakse umbes 15 meetri kaugusele
mottelisest hiippetdkkeid iithendavast joonest.

Votte asetus on nédidatud allpool oleval joonisel ja koonuste paigutamise nédidisasendid on esitatud
osa VII lisas 4.

Meistrivdistlustel/rahvusvahelistel voistlustel ja tiitlivoistlustel kasutatakse alati koonuseid.

Koer ei tohi ndha koonuste/tliinni paigutamist, mistottu tuleb koonused/tiinn kohale asetada enne,
kui koerajuht on votte alguspunkti asunud.

Enne voistluse/klassi voi votte algust tombab koerajuht (v6i litkumisjuht voi kohtunik) liisku,
millisest suunast (paremalt/vasakult) peab koer hantli tooma ja vastavalt millisest tokkest ta peab
tile hiippama. Seega loositakse tlihtlasi vélja, kas koer peab hiippama iile avatud voi kinnise tokke.
Liisu tdmbamiseks voib enne voistluse voi klassi algust kasutada ka arvutit. Sellel hetkel
koerajuhile veel suunda ei 6elda. Kui koer on jooksnud {imber koonuste/tiinni ja asendis
(seismine/istumine/lamamine) peatunud, 6eldakse koerajuhile, millise hantli peab koer tooma ja
seega millise tokke (avatud/kinnine) peab koer hiippama. Liikumisjuht iitleb ,,vasak/parem,
avatud/kinnine ... kasklus®.

Hantlid tuleb véistluste ajal panna alati maha samas jérjekorras (paremalt vasakule vGi vasakult
paremale) sdltumata sellest, milline neist tuleb 4ra tuua.

Votte alguspunkti valib koerajuht. See peab olema viie kuni seitse meetri (5-7m) kaugusel kahte
toket lihendavast mottelisest joonest. Hantlid asetatakse toketest 6 meetri kaugusele. Vaata joonist.
Voistlustel peab olema kolmes erinevas suuruses puidust hantleid, mis sobivad erinevat tdugu
koertele. Koige suurem hantel ei tohi kaaluda rohkem kui 450 g. Hantlite suurus peab vastama
koera suurusele, aga koerajuht v4ib vabalt valida, millise suurusega hantlit ta kasutab.
Hiippetdkete soovitusliku kuju joonised on esitatud osas VII, lisas 1.1 ja 1.2. Soovitused koonuste

paigutamise kohta on esitatud osa VII lisas 4.
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Joonis: vote 3.8.

Hantleid vdib paigutada ainult horisontaalselt.

Vaata samuti osa VII lisa 4.1 ja 4.2 koonuste asetusi ja koera liikkumise trajektoori.

Sooritus:

Koerajuht seisab koos algasendis koeraga votte alguspunktis, ndoga koonuste/tiinni poole.
Liikumisjuht kuulutab vilja votte alguse ning ldheb ja paigutab hantlid hiippetokete taha umbes 6
meetri kaugusele toketest. Parast liikkumisjuhilt marguande saamist saadab koerajuht koera
koonuste/tiinni iimber ringi tegema. Koera ja koonuste/tiinni vahel peab jadma selgelt eristuv
vahemaa, seega ei pea koer tihedalt iimber koonuste/tlinni liikuma. Soltuvalt koera toust on
sobivaks vahemaaks ligikaudu pool meetrit keskmise suurusega koerte puhul ning kuni iiks meeter
suurte koerte puhul.

Kui koer liigub tagasi koerajuhi suunas ja on koonustest/tiinnist selgelt méddunud, st vihemalt ca 2
meetrit vOrra, aga ei ole moddunud hantleid iihendavast mattelisest joonest, kisib koerajuht
(iseseisvalt) koeral peatuda ja votta sisse asend, mis on eelnevalt kohtuniku poolt méairatud. Tuleb
kasutada suulist késkust, kuid sellega koos v0ib kasutada samaaegset kiemarki. Peatuse ajal
(umbes kolm sekundit) teatab liikumisjuht koerajuhile, milline hantel loositi ja koerajuht annab
tema mérguandel koerale kadsu 0ige hantel dra tuua, hiipata selleks iile vastava dige tokke ja tulla
tagasi algasendisse. Koer voib liikumist alustada alles pérast koerajuhilt kédskluse saamist.
Liikumisjuht {itleb ,,vasak/parem, avatud/kinnine ... kdsklus“. Seega peab koerajuht ootama, kuni
litkumisjuht on 6elnud ,kasklus® enne, kui ta koera saadab/késkluse annab. Koerajuht voib koerale
anda hiippamiskaskluse koheselt parast seda, kui koer on votnud maast hantli, kuid siinkohal ei ole

lisaks hddlkédsklusele enam lubatud kdemaérk tokke tiletamiseks.
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Joonis: vote 3.8.

Joonised koera hea trajektoori kohta. Moistlik siimmeetria ja kaugus koonustest. Koik joonised A—
E on samaviarselt head. Need niitavad iihtlast simmeetriat, kaugust ja keskendumist keskjoonele
vOi koerajuhile enne peatust. Ka joonis D trajektoor on samavéaéarselt hea, kuid seda ei tohiks
ekslikult lugeda ainsaks ideaalseks trajektooriks. Joonis F demonstreerib kerget fookust vasakule
hantlile/tokkele ega ole seetdttu ideaalne, langetades hinnet Y2-1 vorra. Viga tugev
litkumine/fookus hantli voi tkete suunas lithikesel distantsil koera ja koonuste vahel vihendab
hinnet kuni 2 vorra.

Hindamine:

Hindamisel on oluline p6drata tdhelepanu koera valmidusele tdita koerajuhi késklusi ja
suunamiskésklusi, koera litkumiskiirusele ja tema oskusele valida lithim mdistlik tee, jéttes
sobiva/selge vahe enda ja koonuste/tiinni vahele. Korgelt hinnatakse madistlikult simmeetrilist
litkumist ja tagasitulekul keskendumist keskjoonele/koerajuhile. Koer vdib joosta timber
koonuste/tiinni kas péripdeva voi vastupéeva.

Koerale suuna niitamine voi koera puudutamine votte alguspunktis toovad kaasa votte
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ebadnnestumise. (vaata iildiseid juhiseid punktides 20 ja 53, kde puude).

Koer peab litkuma reipalt, {ihtlases tempos ja vihemalt kiires traavis. Aeglase ja vastumeelse t60
eest langetatakse hinnet 1-5 vorra. Koera kiiruse ja koonuste/tiinnini jaetud vahemaa hindamisel
tuleb arvesse votta koera tougu ja kehatiilipi. Seda tuleb samuti arvestada peatuse hindamisel (vaata
Klass 3, vote 5 peatusteks) ning iihtlasi hinnates kaugust koonustest/tiinnist.

Kui koer ennetab késklust, alandatakse hinnet 1-3 vdrra. Kui koer tegutseb iseseisvalt, alandatakse
hinnet 3 vorra.

Kui koer peatub iseseisvalt, on kdrgeim voimalik hinne 7.

Kui koer poorab tagasi enne koonuste/tiinni juurde joudmist, tuleb koer uuesti suunata litkuma
iimber koonuste/tiinni. Sellisel juhul, kui koer pérast iihte lisakdsklust siiski timber koonuste/tiinni
liigub, langetatakse hinnet 3 vorra. See tdhendab, et kui votte sooritus on muus osas tédiuslik, saab
sellisel juhul korgeim véimalik hinne olla 7.

Vote loetakse ebadnnestunuks (=0) kui koer hiippab iile tdkke litkudes koonuste suunas voi ei tee
koonuste/tiinni iimber ringi.

Kui koerajuht peatab koera liiga vara, kuid koer on siiski teinud ringi imber koonuste/tliinni
(mo6ddunud vihemalt ca 1 meetri vorra), alandatakse hinnet 2 vdrra.

Peatuse hindamisel tuleb tédhelepanu podrata koera valmidusele tiita peatamiskasklust. Koerajuht
otsustab iseseisvalt, millal peatusmiskésklus anda, kuid see ei tohi toimuda enne seda, kui koer on
litkkunud iimber koonuste/tiinni ja méodunud neist vihemalt ca 2 meetri vorra.

Kui koer votab sisse vale asendi voi liigub parast peatumiskaskluse saamist (rohkem kui iihe
kehapikkuse) on korgeim hinne 8.

Koer peab piisima talle médratud asendis (seismine/istumine/lamamine) kuni talle antakse
juurdekutsumise kdsklus votte jatkamiseks. Kui koer alustab pérast peatust liikumist liiga vara,
alandatakse hinnet 2-3 vorra. Kui koer alustab liikumist viga vara (nt enne liikumisjuhi luba), vdib
see kaasa tuua isegi vOtte ebadnnestumise.

Kui koer liigub selgelt rohkem kui {ihe oma kehapikkuse peatuse positsioonist (asendist
seisa/istu/lama) parast peatumise kidsku / enne suunatud toomise kasku, loetakse vote
ebadnnestunuks.

Kui koer liigub peatumiseks umbes kolme kehapikkuse vorra, on kdrgeim vdimalik hinne 7. Kui
koer ei peatu, loetakse vOte ebadnnestunuks.

Kui koer ldheb vale hantli/tokke juurde, kuid koerajuht peatab ta ja juhatab edukalt dige juurde,
alandatakse hinnet 3 vorra. Kui koer suunatakse vale hantli juurest edukalt dige juurde ilma teda
peatamata, alandatakse hinnet 1-2 vorra.

Korduvate juhtimis-(iimbersuunamise) kiskluste kasutamisel sdltub hinde alandamise ulatus
késkluse andmise tugevusest ja koera valmidusest kdsku tdita. Hinnet voidakse alandada 1-2 vorra
kaskluse kohta. Punktide mahavotmine teiste lisakdskluste eest peab toimuma iildjuhendite

kohaselt.
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Kui koera liikumistee on koonusteke/tiinnile liiga 1dhedal voi see ei ole iihtlaselt sirgjooneline ja
simmeetriline, alandatakse hinnet %-2 vorra.

Kui koer puudutab koonust/koonuseid voi tiinni voi porkab nendega kokku, alandatakse hinnet 1-3
vorra sdltuvalt puute tugevusest. Kui koer ajab koonuse/koonused limber, langetatakse hinnet 2-3
vorra. Kui koer jookseb koonuste vahelt 14bi, saab kdrgeim hinne olla 7. Hinnet tuleks alandada ka
siis, kui koer liigub timber koonuste/tiinni neile viga ldhedalt.

Kui koer riivab hiippe ajal tdket, langetatakse hinnet 2 vorra.

Kui koer ajab maha avatud tdkke lati, langetatakse hinnet samuti 2 vdrra, mitte rohkem.

Vote loetakse ebadnnestunuks (=0):

. Kui koer hiippab iile tokke teel koonuste/tiinni juurde, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koerale tuleb anda teine timbersuunamiskésklus, et saata ta ringi timber koonuste/tiinni,
st antakse kolmas ,,ringi* késklus, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koerajuht annab peatumiskéskluse (seisa-istu-lama) liiga vara, nt siis, kui koer on alles
koonuste/tiinni juures, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koer ei peatu késkluse peale, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koer iiletab mottelise hantleid ithendava joone ilma, et ta oleks haaranud Gige hantli,

loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koer votab iles vale hantli ja ei lase hantlit kdsu peale lahti, loetakse vite
ebadnnestunuks;

. Kui koer ei hiippa iile tokke voi hiippab iile vale tdkke, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koer toetub tokkele, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui toke kukub iimber, loetakse vote ebadnnestunuks;

. Kui koerajuht nditab votte alguspunktis koerale suunda voi puudutab koera, loetakse vote

ebadnnestunuks (0). Vaata iildiseid juhiseid punktides 20 ja 53.
Kui koer pillab hantli maha, nérib voi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete

hindamise iildistest juhistest.

VOTE 3.9. Eseme iiratundmine ja toomine

[Koefitsient 3]

Kisklused: (“Koht/kdrval”), “Otsi”, “Anna” (“Kdorval”)

Sooritus:

Koerajuht seisab votte alguspunktis, koer on tema korval algasendis. Liikumisjuht teatab, et vote
algab, ja annab koerajuhile puidust toomiseseme (10 cm x 2 cm x 2 cm), mis on juba eelnevalt
mingi eraldusméirgiga tdhistatud. Tahistamiseks tuleb kasutada pliiatsit v3i pastapliiatsit, st
viltpliiatsid, markerid jmt ei ole lubatud. Koerajuht vdib hoida mérgistatud eset oma kédes umbes 5
sekundit. Selles etapis ei ole koeral lubatud eset puudutada ega nuusutada. Liikumisjuhi

marguandel annab koerajuht talle eseme tagasi ja teeb timberpdorde. Koerajuht otsustab, kas koer
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néeb esemete maha paigutamist voi mitte. Lubatud on késklused "korval" vdi "koht".
Liikumisjuht viib koerajuhi kdest saadud eseme, ilma ise seda puudutamata, koos 5-7
sarnase/identse puidust esemega umbes 10 meetri kaugusele koerajuhist ja asetab need maha.
Liikumisjuht asetab tilejddnud viis kuni seitse eset maha kdega ja seega puudutab neid. Esemed
paigutatakse umbes 25 cm kaugusele iiksteisest ja nende paigutus peab olema koigi voistlusel
osalevate koerte jaoks tihesugune.

Koerajuhi eseme asukoht vdiks olla erinevate vdistlejate jaoks erinev. Koerajuhi eseme asukoha
suhtes valitud paigutuses ei ole mingeid piiranguid. Vaata nduandeid esemete paigutamise kohta
osas III lisas 2.

Koerajuhil palutakse seejérel end ringi keerata ja anda koerale késk koerajuhi mérgistatud ese éra
tuua. Koer peab leidma koerajuhi eseme, tooma selle dra ja loovutama vastavalt {ildistele
juhenditele.

Koeral lubatakse to6tada umbes pool minutit, eeldusel et ta to6tab aktiivselt ja sihikindlalt. Iga
voistleja jaoks peavad olema tagatud uued esemed.

Hindamine:

Hindamisel on oluline pddrata tdhelepanu koera valmidusele todtada, koera t66 efektiivsusele ja
kiirusele. Vote loetakse ebadnnestunuks (=0), kui koeral lubatakse votte alguses, enne kui ese
antakse liitkumisjuhile tagasi, seda nuusutada voi puudutada; kui koerale antakse kasklusi siis,kui
koer on esemete juures, voi kui koer haarab vale eseme.

Veaks ei loeta, kui koer nuusutab diget eset otsides teisi esemeid voi puudutab neid kergelt.
Hinnet alandatakse, kui koer esemeid niigib voi liigutab voi kui koer peab diget eset mitu korda
kontrollima. Eseme niigimise voi liigutamise eest alandatakse hinnet 5-1 vorra. Liihiajaline
esemete uuesti kontrollimine ei alanda ilmtingimata hinnet, kui koer teeb seda siistemaatilise ja
efektiivse t60 kdigus.

Kui koer pillab eseme maha, nirib voi hammustab seda, tuleb hindamisel juhinduda votete

hindamise iildistest juhistest.

VOTE 3.10. Kaugjuhtimine

[Koefitsient 4 |

Kisklused: “Lama” - “Koht” - “Istu” - “Seisa” - "Lama"

Lisaks suulistele késklustele voib asendi muutusteks kasutada samaaegselt kdemérke, sh voib
kasutada kas {ihte voi molemat katt.

Sooritus:

Koer peab vastavalt koerajuhi kasklustele ilma kohalt lilkumata muutma kuus korda oma asendit
(istumine/seismine/lamamine). Votte alguspunkt paikneb kahe mérgi vahel, mis on teineteisest
ligikaudu 1 meetri kaugusel. Kahe mérgi vaheline motteline joon tdhistab votte piiri. Koerajuht

annab litkumisjuhi méarguandel oma koerale votte alguspunktis mottelise joone (vOtte piiri) ees
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kaskluse lamama minemiseks nii, et koer oleks votte piiriga puutes.

Koerajuht eemaldub koerast, minnes selleks ettendhtud kohta umbes 15 meetri kaugusele ja
p60rdub ndoga koera poole. Igat asendit tuleb sisse votta kaks korda ja viimane kisklus asendi
muutmiseks peab olema "lama". Asendite sissevotmise jarjekord vGib varieeruda, aga see peab
olema kdigi voistlejate jaoks ithesugune. Liikumisjuht néitab koerajuhile asendite muutmise
jarjekorda kirjalike mérkide, joonistuste voi elektrilise tablooga. Liikumisjuht peab seisma koerast
umbes 3-5 meetri kaugusel nii, et ta ei nde kisklusi ndidates koera. Liikumisjuht peab nditama uut
asendivahetuse mirki umbes iga 3 sekundi tagant.

Koerajuht peab kasutama suulisi kdsklusi. Koerast eemal olles vdib ta kasutada ka kdemérke, aga
need peavad olema lithikesed ja suuliste kisklustega itheaegsed. Pérast viimast lamamiskéasklust
laheb koerajuht tagasi koera juurde ja annab koerale (litkumisjuhi mérguandel) istumiskéskluse.
Hindamine:

Hindamisel tuleb tihelepanu poorata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele, sellele, kui
histi koer asendites piisib ja kui palju koer end liigutab.

Kui koer liigub alguspunktist kokku rohkem kui iihe oma kehapikkuse vorra (mistahes suunas),
loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer liigub kuni tihe oma kehapikkuse, on
korgeim hinne 5. Liigutud vahemaa hindamisel liidetakse kokku koik koera litkumised (edasi,
tagasi, korvale jne).

Kui koer jitab iihe asendi kuuest tegemata, on kdrgeim hinne 7. Kui tegemata jaab kaks asendit,
loetakse vote ebadnnestunuks (=0). Kui koer jétab iihe asendi vahele ja vGtab kohe jargmise asendi,
loetakse vote ebadnnestunuks (=0).

Votte eest hinde saamiseks peab koer kiaskluse peale vahetama asendeid vahemalt viis korda.

Kui asendi vahetamiseks on vaja anda kaks késklust, ei saa hinne olla korgem kui 8. Kui koer ithe
asendi kohta antud teist kdsku ei tdida, ei voeta seda asendit arvesse. See tihendab, et esimesel
korral alandab lisakdsklus asendi kohta hinnet vorra ja jargmisel korral (kordadel), kui asend vajab
lisakdsku, langetatakse hinnet 1 vorra iga lisakdskluse kohta.

Et koer saaks jargmist asendivahetust digesti teha, voib asendi vahetamiseks anda kolmanda
lisakdskluse, kui see jadb selle asendi aja piiridesse, kuid sellisel juhul ei voeta seda asendit
hindamisel arvesse.

Koerajuhi rShutatud suulised késklused ja liialdatud vdi pikad/kauakestvad kdemaérgid alandavad
hinnet. (Vt iildised juhendid.).

Kui koer tduseb istuvasse asendisse, enne kui koerajuht tema juurde jouab, on kdrgeim vdimalik
hinne 8 punkti.

Juhul, kui koer kuuletub lisakdsklustele viivitamatult, votab sisse korralikud, selged asendid ja
sooritab votte muus osas hasti ja nduetekohaselt, voib selle votte eest saada hinde ka siis, kui koer

votab 3-4 asendit sisse alles parast lisakdsklust.
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VIl  LISAD
LISA 1.1 TOKE

Klassi 1 votte 8, klassi 2 votte 9 ja klassi 3 votte 8 tokete joonis.

Tdkke maksimaalne korgus klassis 1 ja 2 on 50 cm ja klassis 3 kuni 60 cm. Kiilgpostide kdrgus
peab olema umbes 1 m. Tokke jalad peavad olema sellised, et toke piisib kindlalt. Jalgade

soovituslik pikkus peab sdltuvalt tokke konstruktsioonist olema 80-100 cm.

Kinnine
toke g R

ca. 60 cm
Maximum 100 cm

|

Toke

ca. 1L.Scm o

100 cm
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LISA 1.2 AVATUD TOKE

Avatud tokke joonis

° Klassi 2 votte 9 ja

° Klassi 3 votte 8 avatud tokke joonis.

Klassis 2 on tokke maksimaalne korgus 50 cm, klassis 3 on tokke maksimaalne korgus 60 cm.
Latt peab lebama vabalt, nii et see v3ib kukkuda kummalegi poole. PShjas vaib olla Shuke
ithenduslatt, mille kdrgus ei ole iile 2 cm. On soovitav, et lati toed oleksid ndgusad, et tuul seda

viga kergelt maha ei ajaks. Latil ei tohi olla lisatugesid. Tokke jalgade pikkus peab olema vdahemalt

ca. Scm
Strute ca. 2 cm

0,5 meetrit.

Lahtine toke

F ca. 100em —

4———— ca. 60 cm

- ca. S0 ecm - >

- ca.50cm ——»
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LISA 2

Klassi 3 eseme dratundmise vottes esemete paigutamise nditeid:
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LISA3

Liikumisskeemid vottele asendid liikumiselt ja juhised liikumisjuhi korraldusteks:

juurdekutsumine

o M

parem p.

juurdekutsumine

vasak p.

Liikumisjuhi kiisklus:

Liikumiselt peatuste vote algah:
liikumist nor

podre vasakule, kutsuge koer

1

kiask, poore paremale,

juurdekutsumine
parem p.

umberpoord

vasak p.
Liikumisjuhi kisklus:
Liikumiselt peatuste véte algab: alustage liikumist
noermaaltempes, kisk, péére paremale, péére vasakule,
umberpéérd, kutsuge koer

juurdekutsumine

parem p.

vasak p.

Liikumisjuhi kasklus:
umiselt peatuste véte algah:

liikumist nor

kiszk, poére poére pal s koer
g i
juurdekutsumine parem p.
vasak p.
& ——
iimberpoord

Liikumisjuhi kisklus:
Liikumiselt peatuste véte algab: alustage liilkumist normaaltempos,
kask, poére paremale, péére vasakule, umberpoérd, kutsuge koer

juurdekutsumine

—>) =)
parem p. limberpédrd parem p. iimberpédrd
iy 4
n vasak p. n vasak p.
Liikllmisjllhi kasklus: ; - . Liikumisjuhi kisklus:
Liikumiselt peatuste véte algab: alustage liikumist Liikumizelt peatuste véte algab: ge liikumist nor p
normaaltempos, kask, pédre vasakule, podre paremale, kiask, péére vasakule, pbére paremale, iimberpéérd, kutsuge koer
umberpéérd, kutsuge koer
juurdekutsumine
Moned naited
~
vottele 3.4
parem p. iimberpoord

Liikumisjuhi kiisklus:

Liikumiselt peatuste vote algabh: alustage liikumist
nermaaltempos, kiask, poore vasakule, podre paremale,
iumberpoord, peatus, kutsuge koer

juurdekutsumine

peatus

parem p.

juurdekutsumine

peatus

—

parem p. iimberpéord

e
n vasak p.

Liikumisjuhi kasklus:
Liikumiselt peatuste véte algab: alustage liikumist normaaltempos, kisk,
podre vasakule, pddre paremale, imberpodrd, peatus, kutsuge koer

‘ Liikumisjuhi késklus:
vasak p. | Liit peatuste véte algah: ge liikumist
nor P kask, podre péére pa 3

peatus, kutsuge koer
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LISA4.1
Koonuste paigutamise skeemid kdikidele votetele ,,Umber koonuste grupi liikumine*:
Need on soovitused votetele 1.8, 2.9 ja 3.8. Oluline on, et tdidetud oleks koonuste grupi pindala
ndue, st nii laius kui siigavus peaksid olema ligikaudu 70-80 cm. Koonused voivad olla erinevat-
vOi sama virvi, kuid kdikidele iihes klassis voistlejatele tuleb kasutada sama vérvi kombinatsiooni.
Koonused peavad olema sama korgusega.
Koikidel meistrivoistlustel tuleb kasutada koonuste gruppi. Tiinni voib kasutada tavalistel
voistlustel/katsetel.
Nii koonuste grupi laius kui siigavus peab olema ligikaudu 70-80 cm. Kdrgus peab olema 40-50
cm.
Eeldades, et tihe koonuse pdhja moddud on umbes 25x25 cm, moodustavad kolm kdrvuti liksteise
vastas olevat koonust 75 cm. Seega v3ib koonuste vahel olla umbes 2-3 cm.
Kui kasutatakse kahte koonust (nelja koonust, et moodustada ruut), vdib koonuste vahel olla umbes
20 cm.
Et vihendada voimalust koonuste vahelt 14bi jooksmiseks, voiksid Klassis 1 koonused

soovituslikult olla iiksteisele lahedal ja seega kasutatakse rohkem koonuseid.

U

Koonuste grupi voimalikud mustrid
Koonuste ala suurus voiks olla 0,4 - 0,5 m2,
koonuste korgus peab olema umbes 40 - 50 cm

A | A‘A A A

Alternatiivina voib kasutada tiinni
Mille diameeter on umbes 70 - 80 cm
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LISA 4.2

Trajektoorid iimber koonuste jooksmiseks.

Jooniste A — E trajektoorid loetakse heaks liiniks.
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LISAS

Ruudu moodustamise detailid:

Ruudu ehitamine, selle piiride tdhistamine ja ruudu koonuste paigutamine vatetes 15, 2.5 ja 3.6.

e femrance

/ L 3mx3m

I

I

I

| 1
| Koonuste keskpunkti vahe on |
I

I

l L

|

3m. Ruudu valisjoon (Teip, kriit,
lint jne.) ithendab koonuseid
valis servadega.
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LISA 6

Moned koera trajektoorid suunatud toomise vottes:

Rohelised jooned mérgistavad mdistlikult sirget ja otsest trajektoori. Teiste trajektooride puhul

langetatakse hinnet '%-2 vorra, sdltuvalt valitud trajektoorist, fookusest ja liuglemisest.

‘ ALGUSPUNKT
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